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ku$ úNd. wxlh ……………………………………………………… 
 

1) වƮමǦ අධɕාපන úෙෂʢƴය Ʊළ ෙතʣරƱɞ හා සǦǧෙɩදන තාúෂණය භාɪතයට ගැෙනන අවස්ථා  ǧවැරǎව 
දැúෙවන ȝකාශ වǦෙǦ. 

A. සාමානɕ ෙතʣරƱɞ තාúෂණ ɪභාගය මාəගගත Āමයට පැවැƮɫම. 
B. 11 ෙɹʢƝය ɪදɕා ɪෂය සඳහා ʈʑɞ ෙපළෙපʣතú (Smart Text Book) ʆʈǦට හǿǦවා Ǐම. 
C. උසස ්ෙපළ ʆʈǦ සඳහා ෙනʣȽෙɢ ටැȩලŸ පɜගණක ලබා Ǐම. 
D. ජාƯක අධɕාපන කළමනාකරණ ෙතʣරƱɞ පǊධƯය (NEMIS) අධɕාපන úෙෂʢƴයට හǿǦවා Ǐම. 

      1)A හා B පමƝ  2)  C පමƝ   3)  A, B හා C පමƝ          4) A,B, C, D ʆයɢලම 

 

2) පɜගණකෙɏ පɜණාමය Șʘබඳ අසතɕ ȝකාශය වǦෙǦ. 
1) දƮත ආදානය, ʈɚüම සහ ȝƯදානය සඳහා ʆǐɞපƮ භාɪතය පළȿ පරȼපරාෙɩǏ ʆǐɪය. 
2) Ľƴක පɜɵලක අƱɞ ȿʑණත සʏත ෙමෙහɒȼ පǊධƯය භාɪතා ɭෙɏ ෙදවන පරȼපරාෙɩǏය. 
3) ෙතවන පරȼපරාෙɩǏ දƮත ආදානය සඳහා  යƱɞ Țවɞව සහ ɀʆකය භාɪතා ɪය. 
4) ʆɩවන පරȼපරාෙɩ දෘඪාංග තාúෂණය ෙලස úʁǖ සකසනය  භාɪතා ɪය. 

 
3) පɜගණක පǊධƯෙɏ මතක හා සȼබǦධව පහත ȝකාශ අƱෙරǦ ýමú සතɕ ෙɩද? 

 
A. සකසනය Ʊළ Șʏටා ඇƯ වාරක මතකය මධɕම සැකʈȼ ඒකකය මęǦ ǧතර භාɪතාවන දƮත රඳවා 

තබාගǧ. 
B. ɀɣක ආදාන ȝƯදාන පǊධƯය (BIOS) මęǦ පɜගණකය ආරȼභෙɏ Ǐම අවශɕ Master Boot Record 

(MBR) ûයවɐ. 
C. පɜගණකෙɏ ɪǐɣ සැපɒම ɪසǦǝ කළ පʈ පඨන මාƴ මතකෙɏ (ROM) ʆයɥ දƮත මැü යɐ. 

 
1) A  හා BපමƝ  2) A හා  C පමƝ  3) B හා C පමƝ 4) A,B හා C යන ʆයɢලම 

 
 

4) A Ưරෙɏ දැúෙවන උපාංග සඳහා වඩාƮම ගැලෙපන ෙයǐම B ưරෙයǦ ෙතʤරා අදාල අúෂරය සමග ගැලțɪට 
අංකයට අදාල අúෂරය අǩȘʘෙවɣǦ දැúෙවǦෙǦ, 

 A  B 
1 දෘඩ තැŹය P ආදාන උපĀම 
2 ȝකාශ සලýƟ සංජානනය (OMR) Q Ŀȼභක තාúෂණය 
3 සසȼභාɪ ȝෙɩශ මතකය (RAM) R සංඛɕා සȿහයú අǩȘʘෙවɣǦ සැකʇම 
4 අංක ගƝතමය හා තාəûක ඒකකය (ALU) S ȝධාන මතකය 

 
1) PQRS   2) QPSR   3) RQPS   4) SRQP 
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5) ෂƊ දශමය B016 යන සංඛɕාවට Ʊලɕ වන Ǌɪමය සංඛɕාව වǦෙǦ, 
1) 100100002  2) 101110002   3) 101100002   4) 110000002 

 
6) පහත සඳහǦ කවරú මęǦ 10112 , 118 , AB16 , 70 යන සංඛɕා හතෙə අවෙරʤහන පŹපාŹය ǧɟපනය 

කරǦෙǦද? 
1) AB16 , 70 , 10112 , 118     3) 70 , AB16 , 10112 , 118 

2) 10112 , AB16 , 70 , 118     4) 118 , 10112 , AB16 , 70 
 

7) පහත සඳහǦ ȝකාශ සලකා බලǦන 
A. BCD ෙúත Āමය මęǦ එú සංඛɕාංකයú ǧɟපණය සඳහා ȪŻ 4ú භාɪත කරɐ. 
B. ASCII ෙúත Āමය මęǦ ǧɟපණය කල හැû උපɜම අǩලúෂණ සංඛɕාව 256 ú ෙɩ. 
C. EBCDIC ෙúත Āමය මęǦ ǧɟපණය කළ හැû උපɜම අǩලúෂණ සංඛɕාව 256 û. 
D. අǦතəජාල ෙවȩ අඩɪ ,ȚවƮපƮ ǧəමාණය සඳහා ɒǧෙúත Āමය ෙයʣදාගǧɐ. 

ඉහත ȝකාශන අƱɜǦ ǧවැරǎ වǦෙǦ, 
A පමƝ  2) A හා B පමƝ  3) A, C හා D පමƝ  4) ඉහත ʆයɢලම 

 
8) මතක කාƊ පතක ධාɜතාවය 1GB ෙɩ. ෙමʏ ධාɜතාවය ȪŻ වɣǦ ȝකාශ කළ ɪට පහත සඳහǦ කවරú හා Ʊලɕ 

ෙɩද? 
1) 4 x 232   2) 2 x 232   3) 2 x 233    4) 4 x 233 

 

9) BCD 01101001 අගයට Ʊලɕ වන දශමය අගය වǦෙǦ,  
1) 49   2) 58    3) 69    4) 105 

 
10) නාȴයú සȼබǦධෙයǦ ǧවැරǎ ȝකාශය ෙතʤරǦන. 

1) දƮත සȼෙȝʢෂණෙɏǏ නාȴය මęǦ අනවශɕ තදබදයú ඇƯ කරɐ. 

2) නාȴයú මęǦ ජාලයක අදාළ පɜගණකය ෙවත පමණú දƮත ෙයʣȿ කරɐ. 
3) දƮත සȼෙȝʢෂණෙɏǏ නාȴයú හා ස්ɪචයú එක සමානව āයාකරɐ. 
4) නාȴයú țəණ Ǌɫ පථ ආකාරෙයǦ දƮත සȼෙȝʢෂණය කරɐ. 

 

11) ෙමෙහɒȼ පǊධƯයú සȼබǦධව පහත වගǦƯ සලකǦන. 
 

A) එය දෘඩාංග හා මෘǐකාංග සȼබǦධ කරȽǦ අƱɞ ȿʑණතú ලබාෙǊ. 

B) සෑම පɜɵලක ęƟමකටම ලබා ǎය හැúෙú එක සමාන ȝෙɩශ වරȝසාද ෙɩ.  

C) Isuru Linux යǩ බʑපɜɵලක ෙමෙහɒȼ පǊධƯ සඳහා උදාහරණයû. 

ඉහත ȝකාශ අƱɜǦ සතɕ වǦෙǦ, 

1) A පමƝ.             2) B හා C පමƝ.                   3) A හා C පමƝ                  4) A, B හා C යන ʆයɢලම 
 

12) එකම ɣȘයú එûෙනකට ෙවනස ් ɣȘනයǦ කරා ෙයʣȿවන ෙලස සකස ් ûɝම සඳහා වදǦ සැකʈȼ 
මෘǐකාංගයú මęǦ ලබාෙදන පහʈකම ýමúද? 

1) ෙකʤෂ සංɒúත ûɝම (Merge cells).                         3). ශȩද ǧǝය (Thesaurus). 
2) තැපැɢ ȿʈව (Mail merge).          4).සංɒúත කර මධɕගත ûɝම (Merge and Center). 
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13) පැƱɞȼ පƮ මෘǐකාංග වල  භාɪතා වන ෙමෙහවන ඇʈɜǦ පහත සȾකරණය ɪසදǦන. 
= (2 ^3 - 4) * 5/ 4 ^1 
 

1) 30                    2) 20    3) 10            4) 5 
 

14) පහත ɪදɖƮ පැƱɞȼපෙතʏ  D1 ʏ =COUNT(A1:C3) යන සȾකරණය ඇƱලƮ කල ɪට ලැෙබන ȘʙƱර 
වǦෙǦ, 
1) 04 ෙɩ.           

2) 05 ෙɩ. 

3) 09 ෙɩ. 

4) 21 ෙɩ. 
 
 

15) පහත දැúෙවǦෙǦ ɪදɖƮ පැƱɞȼපතක භාɪත වන ɻත Ʊනû. 
 
A.    = SUM(A3:C5,E7)  B.    =SUM(C3:C10)-SUM(E3:E9)       C.    =SUM(B4:B7+A2) 

      ෙȼවා අƱෙරǦ වලංě ɻත ෙමʣනවාද? 

1) A පමƝ 2)  B පමƝ  3) A හා B පමƝ  4) A,B හා C යන ʆයɢලම 
 

16) සමəපණ මෘǐකාංගයක (Presentation Software) කදා දැúමú (Slide show) ȿල ʆට ආරȼභ ûɝම සඳහා යƱɞ 
Țවɞෙɩ ඇƯ ýමන යƱර භාɪතා කරɐද? 
1) F1              2)  F2                          3)  F5                    4) F10 
 

17) සමəපණයකට නව කදාවú ඇƱɢ ûɝම සඳහා භාɪතා කරන Āමයú ෙනʣවǦෙǦ, 
1) Insert පŹƮත (Tab) ʏ ඇƯ New slide යන ɪකɢපය ෙතʤරා ගැǨම. 
2) කදා කɬʚෙවʏ කදාවú ෙතʤරා Enter යƱර තද ûɝම. 
3) Ctrl+M යන යƱɞ සංෙයʤජනය ෙයʣදා ගැǨම. 
4) Ctrl+N යන යƱɞ සංෙයʤජනය ෙයʣදා ගැǨම. 

 

18) මɐෙĀʤෙසʣෆ්Ÿ ඇúසස ්(Microsoft Access) මෘǐකාංගය ෙයʣදාෙගන සැකʇමට ඇƯ දƮත පාදකයක දƮත 
වěවල පහත පɜǎ දƮත ආදානය ûɝමට අෙȗċතය.  

 

 

 

 

ෙමම එú එú දƮතය සඳහා වඩාƮ ʈǐʈ දƮත ȝɟපය ȘʘෙවɣǦ සඳහǦ ȘʘƱර ෙතʤරǦන. 
1) Number, Number, Number, Text  3) Text, Currency, Number, Number 

2) Text, Currency, Number, Text                         4) Number, Currency, Text, Text 
 

19) ෙසʢවකɐǦෙĘ දƮත ඇƱළƮ දƮත වěවûǦ තනƱර (Designation) කළමනාකɞ (Manager) වන ෙසʢවකɐǦෙĘ 
ෙසʢවක අංකය, නම, ɣȘනය යන දƮත පමණú ලබා ගැǨමට අවශɕය. ෙමම ȝƯදානය ɀɣකව ලබා ගත 
හැúෙú, 
1) ආගǦƱක යƱර ( Foreign key) භාɪතෙයǧ.  3) ɪමʈමú (Query) සැකʇම මęǧ. 
2) ෙපʤරමයú (Form) සැකʇම මęǧ.   4) සබැǽයාවú (Relationship)  සැකʇම මęǧ. 

 

 දƮතය ආදəශ දƮතය 
i අɐතම ෙúතය JZ123 
ii Ƚල 1562.50 
iii අවශɕ ȝමාණය 12 
iv ǐරකථන අංකය 0713216543 
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20) දƮත සȿදාය කළමනාකරණ පǊධƯයú සȼබǦධව පහත ȝකාශ අධɕයනය කරǦන. 
A. දƮත වěවකට දƮතයú ෙලස ȘǦƲරයú ආදානය කළ හැක. 
B. ɪමʈමú (Query) ǧəමාණය සදහා වě ෙදකú පමණú ෙයʣදාගǨ. 

C. දƮත වěවකට දƮත ආදානය සඳහා ෙපʤරමයú (Form) ෙයʣදා ගǨ. 
            ෙȼවා අතɜǦ ǧවැරǎ ȝකාශය/ ȝකාශ ෙතʤරǦන. 
 

1) A පමƝ.           2) A හා B පමƝ.       3)  C පමƝ.        4) A හා C පමƝ.   
 

21) පාසලක ɴෂɕɐǦෙĘ ෙතʣරƱɞ ඇƱළƮ දƮත වěවක එú ɴෂɕෙයýට අයƮ දƮත එකƱව ..................... ú 
ෙɩ. ෙමම වාකɕෙɏ ʏස්තැන Șරɫම සඳහා වඩාƮ ʈǐʈ ෙයǐම වǦෙǦ, 
1) ෙරෙකʤඩය (Record).    2) úෙෂʢƴය (Field).      3) ෙපʤරමය ( Form).          4) ɪමʈම (Query). 

 
22) පාසලක නව සව්යංකරණය (Automated) කරන ලද පාසɢ කළමනාකරණ ෙතʣරƱɞ පǊධƯයú āයාƮමක 

ûɝමට ෙයʤŏතය. පවƯන අƮɒɞ පǊධƯය ȿʚමǧǦම නවතා දමා නව පǊධƯය ආරȼභ ûɝම එතරȼ 
ආරúෂාකාɝ ෙනʣවන බව ɪǐහɢපƯƱමාෙĘ අදහසɐ. පහත සඳහǦ කවර පǊධƯ ȘʏŻɫෙȼ Āම 
ɪǐහɢපƯƱමාෙĘ අවශɕතාවය සඳහා ෙයʤගɕ වǦෙǦද? 
1) සෘő(Direct) ෙහʤ අǎයරමය(Phase)  ȘʏŻɫම.  3) සෘő(Direct) ෙහʤ ǧයȿමය(Pilot) ȘʏŻɫම. 
2) සමාǦතර(Parallel ) ෙහʤ අǎයරමය(Phase) ȘʏŻɫම. 4) සමාǦතර(Parallel ) ෙහʤ සෘő (Direct) ȘʏŻɫම. 

 
23) පහත ȝකාශ අතɜǦ පǊධƯ සංවəධන Őවන චĀෙɏ අවශɕතා හǿනා ගැǨෙȼ Șයවර Ʊළ දැûය හැû 

ʈɪෙශʢʀතාවයǦ පමණú වǦෙǦ, 
A - පǊධƯ ɪශ්ෙɢෂක මැǎහƮෙɩ. 
B - අවශɕතා හǐනාගැǨම සදහා එú Āමෙɩදයú පමණú භාɪතා කරɐ. 
C - පǊධƯය Șʘබඳ Țʚɢ ɪĞහයú ɣĐතව සකස ්කරɐ. 

 
1) A පමƝ.       2) A හා C පමƝ.                3) B පමƝ.        4) A, B හා Cයන ʆයɢලම. 

 
24) පහත ȝකාශන අතɜǦ ǧවැරǎ ȝකාශය ýමúද? 

1) පɜගණකයú ජාලකරණය ûɝමට සෑම ɪටම  IP ɣȘනයú ලබා Ǐම අතɕවශɕ ෙනʣෙɩ. 
2) ඉහල වසȼ නාමය මęǦ සෑම ɪටම ෙවȩ අඩɪයකට අනනɕතාව ලබා ෙǊ. 
3) ඒකාකාර සȼපƮ ǧශ්චායකයú මęǦ ෙලʤක ɪʆɜ ɪයමෙනʏ ඇƯ සෑම සȼපතකටම අනනɕව ȝɪෂට් ɫෙȼ 

හැûයාව ලබා ෙǊ.  
4) අǦතəජාලෙɏ ʏȽකɞ වǩෙɏ අǦතəජාල සමාජය (The Internet Society) ය. 
 

25) “අǦතəජාලෙɏ ෙමෙහɒම ʆǐ ûɝම ෙසɬȼ යǦƴ භාɪතය ǧසා පහʈ ɫ ඇත.”පහත ȝකාශ අƱɜǦ ෙසɬȼ 
යǦƴ වලට අදාලව ǧවැරǎ වǦෙǦ ýමúද? 
1) ෙසɬȼ යǦƴය යǩ පɜɵලක පɜගණකය Ʊල ස්ථාපනය කරන මෘǐකාංගයû. 
2) ෙසɬȼ යǦƴයú භාɪත කරǩෙɏ  ඒකාකාර සȼපƮ ǧශ්චායකය මęǦ ෙවȩ අඩɪ වලට ȝɪෂට් ɫමට ය. 
3) ɀල පද (Keywords) සඳහǦ කරǩෙɏ ෙසɬȼ යǦƴයක ɣȘන ưɞෙɩ ය. 
4) ෙසɬȼ යǦƴයú යǩ තවƮ ෙවȩ අඩɪ ෙසʣයාගැǨමට භාɪත කරන ɪෙශʢɿත ෙවȩ අඩɪ වəගයû. 

 
26) අංûත Ğාʝකයක ěණාƮමකබව ưරණය ûɝෙȼ ɀɣකාංගයú වන එʏ Ğාʝක ɪෙȳදනය (Resolution) මǧǩ 

ලබන ඒකකය වǦෙǦ, 
1) Șúසලයකට ƯƮ (dpp) ය.   3) Șúසලයකට ȪŻ (bpp) ය.  
2) Ğාʝකයකට Șúසල (ppg) ය.   4) වəග අඟලකට Șúසල (ppi) ය.  
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27) ෙවúටə Ğාʝක (Vector graphics) සȼබǦධව වගǦƯ ûʏපයú පහත දැúෙɩ. 
A. ෙȼවා තැǦපƮ ûɝෙȼ Ǐ රාස්ටə Ğාʝකයකට සාෙȗúෂව පɜගණක මතකෙɏ අƍ ඉඩú ලබා ගǧɐ. 
B. පɜමාව ෙවනස ්ûɝෙȼ Ǐ Ğාʝකෙɏ ěණාƮමක බවට හාǧ ෙනʣෙɩ. 
C. ȝමාණෙයǦ ɪශාල Ğාʝක ǧəමාණය සඳහා ʈǐʈය. 

ඉහත ýමන වගǦƯය / වගǦƯ සතɕෙɩ ද? 
1) A පමƝ.         2) A හා  B පමƝ.        3) B හා C පමƝ.  4) A,B හා C යන ʆයɢලම. 

 
28) ɪස්තරාƮමක ලැɐස්Ʊ වල ආරȼභක උʈලනය, ලැɐසƱ් අɐතම හා ලැɐස්Ʊ මාතෘකා ෙයǏමට අවශɕ උʈලන 

ȘɣෙවɣǦ දැúෙවන ȘʘƱර වǩෙɏ, 
1) <dt>, <dl>, <li> 2) <dl>, <dd>, <dt>          3) <ul>, <dl>, <dt>     4) <dd>, <dt>, <dl> 

 
29) පහත ෙගʣǩ වɖහය සලකǦන. 

home.html  ෙවȩ ȘŻව Ʊලට trees.jpg නȼ ɟපමය ෙගʣǩවú ඇƱලƮ කල ɒƱව ඇතැɐ ද එය Folder B Ʊල 
තැǦපƮ කර ඇතැɐ ද ʆතȿ. ඒ සඳහා ෙයʤගɕ HTML ෙúත ඛƜඩය වǩෙɏ, 
1) <img src= “trees.jpg” alt=“Trees” width=“300px”> 
2) <img src= “folder A/trees.jpg” alt=“Trees” width=“300px”> 
3) <img src= “trees.jpg/folder B” alt=“Trees” width=“300px”> 
4) <img src= “folder B/trees.jpg” alt=“Trees” width=“300px”> 

 

30) ෙවȩ ȘŻවකට පʈȪȼ වəණයú එú ûɝම සඳහා ěණාංගය ඇƱලƮ වන ෙúත ඛƜඩය දැúෙවǦෙǦ පහත 
ýමන ȘʘƱෙəද? 
1) <body color=“yellow”></body> 3)  <background color=“yellow”></background> 
2) <body  bgcolor=“yellow”>  4) </body> <body background-color=“yellow”></body>  

 
31) පහත දැúෙවන පැස්කɢ ෙúත ඛƜඩය සලකා බැɤෙමǦ ලැෙබන ȝƯදානය ýමúද? 

Program command(output); 
var x , count: integer; 
Begin 

  For x:= 0 to 2 do 
Write(‘#’); 

       For x:= 1 to 3 do 
   Writeln(‘#’) ; 
       Readln; 

End. 
 

 
32) පැස්කɢ Āමෙɢඛයක භාɪත කළහැû ǧවැරǎ ɪචලɕ නාම ඇƱලƮ වǦෙǦ පහත දැúෙවන ýමන ȘʘƱෙəද? 

 
1) Std_no , stdno   2) A15 , 10B   3) 10A , std-no   4) std  no , A10 

 
 
 
 
 

1) # # #  2) # # # #  3) # # #  4) # # # # 
 #     #      # # #      # 
 #     #              # 
 #                    

Folder B home.
html 

Folder 
A 
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33) සංඛɕා 10 ක එකƱව ලබා ගැǨම සඳහා  A ෙɢබලය ඇƱලƮ පහත වɕාජ ෙúතය සලකǦන. 
Begin 
    total = 0 
    count = 1 
        Repeat 
            Input number 
            total = total + number 
            count = count + 1  
        …..A …. 
Display total 

      End. 
 

A ෙɢබලය සඳහා ǧවැරǎ ȝකාශය ýමúද? 
1) until count=11  2) until count = 10         3) while count = 11              4) while count = 10 
 

34) පැස්කɢ Āමෙɢඛන භාෂාව සȼබǦධෙයǦ පහත ȝකාශ සලකǦන. 
 

A. අəථ ɪනɕාසක මęǦ ෙȗʘෙයǦ ෙȗʘය ûයවා යǦƴ භාෂාවට පɜවəතනය කරන අතර Āමෙɢඛය 
āයාƮමකවන වාරයú පාසා එය යǦƴ ෙúතය බවට පɜවəතනය ෙɩ. 

B. සȼපාදකය මęǦ ȿʚ Āමෙɢඛයම එකවර යǦƴ භාෂාවට පɜවəතනය කරන අතර Āමෙɢඛය එú වරú 
යǦƴ ෙúතය බවට පɜවəතනය ɭ පʈ අවශɕ ඕනෑම වාර ගණනú ධාවනය කළ හැක. 

C. එෙසȼȩɣ භාෂාෙවǦ ɣයන ලද Āමෙɢඛ යǦƴ භාෂාවට පɜවəතනය සඳහා එෙසȼȩලə භාɪත කරɐ. 
ඉහත ȝකාශන වɣǦ සතɕ වǦෙǦ, 

1) A පමƝ.  2)  B පමƝ.    3) A හා B පමƝ.  4) A, B හා C ʆයɢලම. 
 
35) පැස්කɢ Āමෙɢඛයක පහත ȝකාශන āයාƮමක කළɪට A හා B ɪචලɕ වලට ලැෙබන අගයǦ ȘʘෙවɣǦ 

දැúෙවǦෙǦ පහත සඳහǦ ýමන ȘʘƱෙəද?      
A:= 9 MOD 10;  B:=10 DIV 1; 
 
1) 10 , 10   2) 9 , 1     3) 9 , 10   4) 1 , 1 

 
36) පහත පැස්කɢ Āමෙɢඛයට අදාල ȝƯදානය ýමúද? 

 
Program print_hello (input , output); 
  Var count : integer; 
     Begin 
        For count:= 0 to 5 do 
          Write(‘Hello’); 

       Readln;  
     End. 

 
37) පහත දැúෙවන වɕාජ ෙúතෙɏ ȝƯදානය වǦෙǦ, 
 

  Begin 
     X = 2 
        For Y = 10 to 2 step -2 
             X = X + Y 
                 Display X 
            Next Y 
  End. 

 
 

1) 12  , 20 , 26 , 30 , 32 

2) 10 , 8 , 6 , 4 , 2 

3) 12 , 14 , 16 , 18 , 20 

4) 12 , 22 , 32 , 42 , 52 

1) Hello Hello Hello Hello Hello Hello 

2) Hello  Hello  Hello  Hello  Hello 

3) HelloHelloHelloHelloHelloHello 

4) HelloHelloHelloHelloHello 
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38) පහත සඳහǦ වɕාජ ෙúතය සලකǦන. එʏ ȝƯදානය ෙලස “*”ෙකʣපමණ වාර සංඛɕාවú දəශනය ෙɩද? 

 
X = 0 

Repeat 
  Display “*” 
     X = X + 2 

Until X > 5 
      While X < 10 
          Display “*” 
                X = X + 2 
       End while 
 End. 

 
39) පɜගණකයú භාɪතෙɏǏ ඇƯවන ගැටʚ සහ ඒවා මඟහරවා ගැǨමට ෙයǎය හැû Șʘයȼ පහƯǦ දැúෙɩ. 

 

ABCD ගැටʚ සඳහා වඩාƮ උĽත Șʘයȼ ȘʘෙවɣǦ දැúෙවǦෙǦ, 

1) PQRS   2)  QPRS   3)  QPSR   4) SPQR 
 

40) ෙතʣරƱɞ තාúෂණෙɏ ǎɒƟවƮ සමඟ ඇƯɭ සමාජ ගැටʚවú වන හʈɞ ýසලතා අෙහʤʆ ɫම ෙකෙරʏ පහත 
කවරú බල ෙනʣපාɐද? 

1) කəමාǦතවල යǦƴ ʉƴ මęǦ Ƚǧස් ɹමය හා හැûයාවǦෙĘ ස්ථානය ʏȽකර ගැǨම. 
2) ඉෙලúෙžʣǧක ෙපʣƮපƮ හා සඟරා ෙහʢƱෙවǦ Țස්තකාල වැʇ යාම සහ ඒ ආɻත ɚûයා අʏȽ ɫම. 
3) ǧවෙසʢ ʆටම ෙසʥඛɕ තƮවය පɝúෂා කර ගැǨෙȼ හැûයාව ǧසා පɜúෂණාගාර කටɒƱ හා සȼබǦධ 

ɚûයා අʏȽ ɫම. 
4) සමාජ ජාල ෙවȩ අඩɪ භාɪතය ȝචɣත ɫෙමǦ වචාƮ Țʚɢ ɭ සමාජ සȼබǦධතා ෙගʣඩනගා ගැǨමට 

අවස්ථාව උදා ɫම. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ගැටʚව Șʘයම 
A- අනෙȗúɿත ɪǐɣ ɪසǦǝ ɫමකǏ පɜගණක පǊධƯය සහ ෙɢඛන ආරúෂා කර ගැǨම. P- ęǧ පɬර 
B- අනවසර Șɪʇȼ වɣǦ පɜගණක පǊධƯය ආරúෂා කර ගැǨම. Q- අනවරත බල සැපɒම 
C- පɜගණක උපාංග සඳහා සැපෙයන ɪǐɣ බලෙයʏ ෙවʤɢźයතාව පාලනය ûɝම. R- අǩȘටපƮ 
D- පɜගණක පǊධƯයක ʆǐ වන හǎʆ Ȫඳ වැźමකǏ එʏ තැǦපƮ කර ඇƯ අතɕාවශɕ 

දƮත හා ෙතʣරƱɞ ආරúෂා කර ගැǨම. 
S- සəජන ආරúෂක 

1)   2 

2)   4  

3)   5  

4)   6 


