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බුද්ධිමත් හා චිත්තවේගීය පරිගණකකරණය 

 

චිත්තවේගීය පරිගණකකරණය යනු කුමක්ද @ 

ඵලඳෑවභන් යුත් ඳරිගණක ක්වේත්‍රඹ  අවේක්ෂා කරන්වන් ඉහළ m%කාශිත භානව හා සභාජීඹ 

වශවඹන් අභිවඹෝගඹට ලක් ව෕ ඳරිගණකඹ අතර සන්නිවේදන ඳරතරඹ අඩු කර ඳරිශීලකඹාවේ 

ඵලඳෑභට ලක් ව෕ තත්ත්වඹන් (වහෝ හැඟීම්, උ.දා., අවේක්ෂා බාංගත්වඹ, පුදුභඹ වැනි…) හඳුනාවගන 

ඒවාට ප්‍රතිාාර  දක්වන ඳරිගණක අතුරුමුහුණත් සාංවර්ධනඹ කිරීවභනි' 

 මුහුණු හඳුනාගැනීභ 

 

මුහුණු හඳුනාගැනීවම් ඳද්ධතිඹ ඹනු ඩිජිටරූ ර෕ඳඹකින් පුද්ගලවඹකු හඳුනා ගැනීභට වහෝ 

i;Hdmkh කිරීභට හැකිඹාව ඇති තාක්ෂණfhka hq;= mrs.Klhls. 

 

අද වන විට මිනිසාවේ චිත්තවේගඹන් මිනුම් කරන ඹන්ත්‍ර ම෕ලාකෘති ඳවතී. එඹ භනිනු 

ලඵන්වන් වබෞතික විදයාත්භක  ලකුණ තුර෗න් එවැනි මුහුවේ ඉරිඹේ සහ හඬ වවනස්වීම් සහ 

මිනිවසකුට සභාන වීභට ඉඩ වදන ප්‍රතිාාර y÷kd.ekSu ;=<sKs. 
 

 මුහුණු හඳුනාගැනීභ සහ වඹදුම් 
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 හඬ හඳුනාගැනීභ 

 

  හඬ හඳුනාගැනීභ සහ වඹදුම් 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

බුද්ධි ඳරිගණකකරණඹ 

 

 බුද්ධිඹ ඹනු කුභක්ද?  

ඔඵ සභහරක් වැදගත් ලක්ෂණ ලැිකස්තුගත වනොකරන්වන් නම් th නිර්වානඹ කිරීභට 

අඳහසුඹ, තර්කනඹ, ඉවගනීභ සහ අනුවර්තනඹ වැනි ලක්ෂණ fuys oS m%Odk fõ. 
 

ඹන්ත්‍ර බුද්ධිඹ ඹනු: 

 

ඳරිගණකඹ මිනිසුන් ගැටළු භඟහරවා ගැනීභට අනුකරණඹ කරන ක්‍රිඹාවර෗ඹ අනුකරණඹ 

කරික. 

 

බුද්ධිභත් ඳද්ධති ඹන්ත්‍ර by< භට්ටවම් බුද්ධිඹla වඳන්වික. fïjdfha තර්ක කිරීභ, වඵොවහෝ 

විට ඉවගනීභ සහ ස්වඹාං-අනුවර්තනඹ වීභ b;d by< භට්ටභl mj;S. 
 

 කෘතිභ බුද්ධිඹ : 

 

කෘතිභ බුද්ධිඹ (AI) ඹනු ඹන්ත්‍ර භගින්, විවේෂවඹන් ඳරිගණක ඳද්ධති භගින් මිනිස් බුද්ධි    

ක්‍රිඹාවරෘන් අනුකරණඹ කිරීභික. AI හි විවේෂිත වඹදුම් අතර විවේෂ ඳද්ධති, ස්වාබාවික 

බාෂා සැකසුම් (PLN), කථන හඳුනාගැනීභ සහ ඹන්ත්‍ර දර්ශනඹ ඇතුළත් වේ. 

 

AI තාක්ෂණික ක්‍රභ: ස්නායුක ජාලඹ, ජානභඹ ඇරූවගොරිතභ සහ විවේෂ ERT ඳද්ධති. 
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 ස්නායුක ජාලඹ 

 

ස්නායුක ජාලඹ ඹනු සවතකුවේ ආනුබාවවඹන් ගණනඹ කළ හැකි ආකෘති වේ. 

භධයභ ස්නායු ඳද්ධතිhg (විවේෂවඹන් වභොළඹ) වභභ හැකිඹාව ඇත. 

 

ඹන්ත්‍ර ඉවගනීභ වභන්භ රටා හඳුනා ගැනීභ. කෘතිභ ස්නායුක ජාල, සාභානයවඹන් සරලවභ 

ස්නායුක ජාල වලස හැඳින්වේ, නැතවහොත් සම්ඵන්ධතා ඳද්ධති ඹනු සත්ව වභොළඹක් වන ජීව 

විදයාත්භක  ස්නායුක ජාලඹන්වගන් වනොඳැහැදිර෗ වලස ආනුබාව ලත් ඳරිගණක ඳද්ධති වේ.  

 

ස්නායුක දැරූ වල දත්ත වුහඹ සහ ක්‍රිඹාකාරිත්වඹ නිර්භාණඹ කර ඇත්වත් අනුඵද්ධ භතකඹ 

අනුකරණඹ කිරීභ ස඲හා ඹ. 

 

කෘතිභ ස්නායුක ජාල සාභානයවඹන් ඉදිරිඳත් කරනු ලඵන්වන් අන්තර් සම්ඵන්ධිත 

“නියුවරෝන” ඳද්ධති වලස ඹ. වඹදවුම් වර෗න් අගඹන් ගණනඹ කරන්න. 

 

අඹදුම්ඳත්j, ඇඟිර෗ මුද්‍රණ හඳුනාගැනීභ, මුහුණු හඳුනාගැනීභ, ඳැටන් හඳුනා ගැනීභ 

ඹනාදිවඹහි ඇත. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ජානභඹ ඇරූවගොරිතභ 

 

ජානභඹ ඇරූවගොරිතභ (GAs) අනුවර්තී හියුරිස්ටික් වසවුම් ඇරූවගොරිතභ වේ 

ස්වාබාවික වරණඹ හා ජාන පිළිඵ඲ ඳරිණාමීඹ අදහස් භත ඳදනම් fõ. 

 

GAs හි ම෕ර෗ක සාංකරූඳඹ නිර්භාණඹ කර ඇත්වත් ඳරිණාභඹට අවශය ස්වාබාවික ඳද්ධතිවේ 

ක්‍රිඹාවරෘන් අනුකරණඹ කිරීභ ස඲හා ඹ. 
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ජානභඹ ඇරූවගොරිතභ.  

 

ජානභඹ ඇරූවගොරිතභ භඟින් ඳරිණාමීඹ ක්‍රිඹාවරෘන් ක්‍රිඹාත්භක කිරීභ භත ඳදනම් ව෕ ගැටළු 

විසඳීවම් ක්‍රභඹක් ඳරිගණකඹට ලඵා වද්. ඳරිගණක වැඩසටහන මුර෗න්භ වභභ ඩිජිටරූ 

වර්ණවද්හ නිර්භාණඹ කරන්වන් අහඹු භාධයඹන්  හරහා වන අතර ඳසුව ඒවාවේ 

වඹෝගයතාවඹ o  ඳරීක්ෂා කරික. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

අර්ථ දැක්වීම (විවේෂ  පද්ධති)-  EXPERT  SYSTEM 

විවේෂ  ඳද්ධතිඹක් ඹනු ඳරිගණක භෘදුකාාංගඹකි. විවේෂිත විෂඹ  ක්වේත්‍රඹක් පිළිඵ඲ භානව විවේෂ 

(expert  system) ඳද්ධතිඹක් වකොටස් තුනකින් සභන්විත වේ. 

1. ඳරිශීලක අතුරුමුහුණත - විවේෂවඹකු වනොවන අඹට ඉඩ වදන ඳද්ධතිඹ වභඹ ික. 

2. දැනුම් ඳදනභ - වභඹ කරුණු සහ නීති එකතුවකි. දැනුභ ඳදනම් වන්වන් මිනිසා   විසින් සඳඹන 

ලද වතොරතුරු වර෗නි. 

3. අනුභාන එන්ජිභ - වභඹ වසවුම්  ඹන්ත්‍රඹ ක් වභන් ක්‍රිඹාකරික, ගැලවඳන වතොරතුරු ස඲හා 

දැනුභ ඳදනම් ඳරීක්ෂා කිරීභ. 

 

 කෘතිභ බුද්ධි භෘදුකාාංග එදිරිව සාම්ප්‍රදාිකක  භෘදුකාාංග 

 සාම්ප්‍රදාිකක  ඳරිගණක භෘදුකාාංග තාර්කික පිඹවර භාලාවක් අනුගභනඹ කරික.  

නිගභනඹකට එළඹීභට. 

 ඳරිගණක ක්‍රභවරූකකිකන්  මුර෗න් නිර්භාණඹ කළ භෘදුකාාංගඹකි.   

 ඇරූවගොරිතභ සම්ප෕ර්ණ කිරීවභන් කාර්ඹඹන් ඉටු කිරීභ. 

 AI භෘදුකාාංගඹ වසවුම් සහ රටා ගැලපීවම් ශිරූපීඹ ක්‍රභ බාවිතා කරික. 

 ක්‍රභවරූකකවඹෝ ඳරිගණකඹට ඳභණක් ලඵා දීභ ස඲හා AI භෘදුකාාංගඹ නිර්භාණඹ කරති 

 

 



5 
 

 කෘතිභ බුද්ධිඹ වාසි) - Artificial Intelligence (Pros) 

 මිනිස් හැසිරීම් සහ සාංජානන ක්‍රිඹාවරෘන් අනුකරණඹ කිරීවම් හැකිඹාව සාභානය බුද්ධිඹ, 

විනිේාඹ,නිර්භාණශීර෗ත්වඹ, 

 භානව විවේෂීඹතාව අරූලා ගැනීභ සහ ආරක්ෂා කිරීභ. 

 විශාල දත්ත m%භාණඹක් ඉක්භනින් වටහා ගැනීවම් හැකිඹාව. 

 

 කෘතිභ බුද්ධිfha අවාසි - Artificial Intelligence (Cons) 

 සාභානය බුද්ධිඹක් නැත. 

 දැනුභ සභඟ ඳහසුවවන් කටයුතු කළ වනොහැක. 

 ඉහළ සාංවර්ධන විඹදම් තිබිඹ හැකිඹ. 

 

 

 lekais moaO;s - Kansei Systems 

 

අර්ථ දැක්වීභ (කැන්සි ඉාංජිවන්රු) නව නිේඳාදන සාංවර්ධනඹ ස඲හා ඳාරිවබෝගික නැඹුරු තාක්ෂණඹ 

ඳාරිවබෝගික කැන්සි භත ඳදනම්ව (භානසික ප්‍රතිර෕ඳඹ  සහ හැඟීභ) 

 

උත්සාහඹ වන්වන් නිේඳාදන, නිේඳාදනඹ කිරීවභන් වයාඳාරඹ  වැඩිදියුණු කිරීභික වහෝ ඳාරිවබෝගික 

හැඟීම්, හැඟීම්, සාංස්කෘතිඹ, වෘත්තිඹ ආදිඹ hs. 
 

ආකර්ෂණීඹ වන්වන් කුභක්ද? එඹ සැකසුම් භට්ටම් තුනකි. 

 

ඳරාවර්තක: භස්තිේක (හදවත් වවනුවට වභොළඹ බාවිතා කරන්න), හැඟීම්ඵර (පුද්ගලවඹකුවේ 

හැඟීම් ප්‍රකාශ  කිරීභ) 

 

ාර්ඹා: වඳොදු, සහ වලෝකඹ සභඟ අන්තර් ක්‍රිඹා කරන්න. 

 

දෘශය : ගැඹුරු අබයන්තර හැඟීම් වලට වඩා බුද්ධිඹ. 
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mß.Kl moaO;s ioyd mj;sk kj wNsfhda.;d  

(New Challenges for computer System) 

 

 idïm%odhsl ie,iqï .eg¨j 

(Tradition Design Problem) 

● hï wdodkhla ,nd oS ksjros m%;sodkhla ksmojk moaO;shlaaaaa f.dvk.kafka flfiao@  
 

 kùk osk ie,iqï .eg¨j 

(Modern-day Design Problem) 

 

● kùk osk" wm m%dfhda.slj f.dvk.d .; hq;+ fndfyda moaO;s j, m%.;sYS,s rih we;" 
w¾:fhka Tjqka Tjqkaf.a mßirh iuÕ oS¾> ld,Sk" wLKav wka;¾ ls%hdldß;ajhla mj;ajd 
.; hq;+h hk w¾:fhka tAjd yqfola .kKh fkdlr hs' wdodkhl hï l%shdldß;ajhla miqj 
wjika fõ' 
 

● m%.;sYS,s moaO;sj, m%Odk ld¾hNdrh jkafka tAjdfha mßirh iuÕ wka;¾ l%shdldß;ajhla 
mj;ajd .ekSu hS' tneúka fufyhqï moaO;sh" l%shdj,s md,k moaO;s" ud¾..; nexl+ moaO;s 
jeks Tjqkaf.a wLKav yeiSÍï wkqj úia;r l< hq;+h' 

 

● jvd;a ixlS¾K moaO;s ldKavhla hkq wm ksfhdaPs;hd f,i yÿkajk m%.;sYS,s moaO;sj, Wm 
l+,lhls'  
 

● ksfhdaPs;hl+ hkq lsishï wruqKla u; l%shd;aul jk f,i ieliQ moaO;shls' fuu      moaO;sh 
iqúfYaIS ksfhdacs; uDÿldx.h u.ska wod< ld¾h bgqlr hs' fuu uDÿldx.h idukH 
uDÿldx.fhka fjkia jkafka tys olakg ,efnk mßirhg ixfõoS nj" iajhxl%Sh nj" wruqKla 

flfrys fhduqj ;sîu yd ksrka;rfhka tu ld¾fhys ksr;ùu jeks iqúfYaIS ,laIK fya;+fjks . 

 

;dlaIKsl  wNsfhda. (Technology Challenges) 

 

● o;a; iqrlaIs;;djh (Data Security)  
;dlaIKfha oshqKqj iy mdßfnda.slhka" jHdmdr iy fjk;a ixúOdk tu ;dlaIKh 

Ndú;d lrk wdldrh ms,snoj u;+jk o;a; wdrlaIK lrekq i,ld ne,su hs 

 

● újD; uD¥ldx. ndú;h (Open Source Software) 
we;eñ úg újD; uD¥ldx. ndú;d lsßfuka iud.ñ uD¥ldx. j, ysñldß;ajh wvmK l, 
yels w;r w;am;a lr .eksñ iy fjk;a jeo.;a jHdmdßl .kqfokq wjOdkulg ,la úh 

yelsh. 

 

● cx.u f.úñ (Mobile Payment) 
cx.u .kqfokq ioyd jeros f,I fhduq lrk ,o f.úñ" wkjir m%fúYh iy .sKqñ fYaI 
jeros jeks .eg,q fuysos is¥ úh yel 
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● iudc udOH iñnkaO j.lSñ (Social Media Related Liabilities) 
iudc udOH fuj,ñ Ndú;d lsßfños ms,s.; yels m%;sm;a;shla mj;ajd .; hq;+ w;r 
ikaksfúokh wod, kshuhkag wkql+, úu iy;sl l, hq;+h 
 

● o;a; úYd,;ajh (Big Data) 

 

● iajhxls%hlrKh iy md,kh (Remote Automatin and Control) 

 
 
 
 

නිවයෝජිත පාදක පද්ධති 

 

● ස්වඹාං ඳාලනඹ 

ස්වාධීනව ක්‍රිඹා කිරීවම් හැකිඹාව 

 

● ක්‍රිඹාකාරීත්වඹ 

ඉලක්කගත හැසිරීභ ප්‍රදර්ශනඹ   කිරීවම් හැකිඹාව. 

 

● ප්‍රතික්‍රිඹාශීරෘ ඵව 

ප්‍රතික්‍රිඹාශීරෘ වීභ ඹනු වවනස්වීම් වලට ප්‍රතිාාර  දැක්වීභික. 

 

● සභාජ හැකිඹාව 

 

වභඹ සන්නිවේදනඹ සිදුවන්වන් දැනුභ භට්ටමින් ඹ. එනම්, අපි නිවඹෝජිතිකන්ට ඔවුන්වේ විේවාසඹන්, 

අරමුණු සහ සන්නිවේදනඹ කිරීභට හැකිවීභ එකිවනකාට සැලසුම් කරික. 

 සංචලතාව: ඉවලක්ට්වරොනික් වටා ගභන් කිරීභට නිවඹෝජිතවඹකුට ඇති හැකිඹාව 

 නිරවදය තාවය: නිවඹෝජිතවඹකු දැනුවත්ව අසත්ඹ සන්නිවේදනඹ වනොකරික 

 යහපත: නිවඹෝජිතිකන්ට ඳරස්ඳර අරමුණු වනොභැත, සහ එඵැවින් සෑභ නිවඹෝජිතවඹකුභ 

සෑභ විටභ එඹ ඉරූලා සිටින වද් කිරීභට උත්සාහ කරනු ඇත. 

 තාර්කිකත්වය: නිවඹෝජිතඹා එහි අරමුණු සාක්ෂාත් කර ගැනීභ ස඲හා ක්‍රිඹා කරනු ඇත, සහ 

එහි අරමුණු වලක්වන අයුරින් ක්‍රිඹා වනොකරනු ඇත. 

 ඉවගනීම / අනුවර්තනය: නිවඹෝජිතිකන් කාලඹත් සභඟ කාර්ඹ සාධනඹ වැඩි දියුණු කරික. 

 ඳරිසරඹ 

● ප්‍රවේශ  විඹ හැකි vs ප්‍රවේශ  විඹ වනොහැක  

ප්‍රවේශ  විඹ හැකි ඳරිසරඹක් ඹනු නිවඹෝජිතඹාට සම්ප෕ර්ණ, නිවැරදි, ඹාවත්කාරෘන 

වතොරතුරු ලඵා ගැනීභට හැකි එකකි. 
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● ස්ථිතික vs ගතික 

 ස්ථිතික ඳරිසරඹක් ඹනු ඳවතිනු ඇතැික උඳකරූඳනඹ කළ හැකි එකකි 

 නිවඹෝජිතඹාවේ ක්‍රිඹාවන් හැවරන්නට වනොවවනස්ව ඳවතී ගතික ඳරිසරඹක් ඹනු 

වවනත් ක්‍රිඹාදාභඹන් ඇති එකකි. 

 එඹ ක්‍රිඹාත්භක වන අතර එභ නිසා ඉන් ඔබ්ඵට වවනස් වේ 

 නිවඹෝජිතිකන් ඳාලනඹ කරික 

 

● විවික්ත vs අකේඩ 

 ස්ථාවර, සීමිත සාංඛ්ඹාවක් තිවබ් නම් ඳරිසරඹ විවික්ත වේ .එහි ක්‍රිඹා සහ 

සාංජානනඹ. විවික්ත ඳරිසරඹක උදාහරණඹක් වලස වාස් ක්‍රීඩා ව , සහ 

 අකේඩ එකකට උදාහරණඹක් වලස කුරෘ රථ ධාවනඹ ගත හැක . 

 

 නිවයෝජිතයින්වේ වුහය  

 

 තාර්කික නිවයෝජිතින්  

 

 මුලික වුහය 

●  සාංවේදක හරහා ඳරිසරඹ වටහා ගැනීභ ( සාංජානනඹ ) 

●  ක්‍රිඹාකාරීන් හරහා ඳරිසරඹ භත ක්‍රිඹා කිරීභ ( ක්‍රිඹා ) 

●  කාර්ඹ සාධන මිනුභකට සාවේක්ෂව තාර්කිකව ක්‍රිඹා කරීභ. 

                         (උදා:  ඉලක්ක: , කාලඹ, ශක්තිඹ, උඳවඹෝගීතාව 

 

   තාර්කික හැසිරීම රදා පවතී  

● කාර්ඹ සාධන මිනුම්  (අරමුණු) 

● ශික්ෂා ඳද  

● ඳරිසරඹ පිළිඵ඲ දැනුභ 

● විඹ හැකි කාර්ඹ     
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ශ්‍රිත සැකිරූවරූ කාරකඹ (සාංජානනඹ) ක්‍රිඹාව ස්ථතික කරික:  භතකඹ, වානවේ නිවඹෝජිතඹාවේ 

භතකඹ  

 භතකඹ                ඹාවත්කාරෘන භතකඹ  (භතකඹ , සාංජානනඹ) 

 ක්‍රිඹාව                   වහොදභ ක්‍රිඹාව වත්රීභ  (භතකඹ) 

 භතකඹ               භතකඹ ඹවතකාර෗න කිරීභ (භතකඹ, ක්‍රිඹාව)  ප්‍රතික්‍රිඹාව 

 

 නිවයෝජිත පදනම් පද්දති  

 

තාර්කික නිවඹෝජිතවඹකුවේ උදාහරණඹක්  

 

 

නිවඹෝජිතිකන්වේ                                 

වර්ගඹ             

 

කාර්ඹසාදන 

මිනුම්    

 

ඳාරිසරික          

 

ක්‍රිඹාකරුවන්    

 

සාංවේදක     

ඳාඳන්දු  වරොවඵෝ ඉලක්ක 

අනුඳාතඹ 

වවනත්  

ක්‍රිඩකඹන්  සභඟ 

ඳාඳන්දු 

ක්වේත්‍රඹ  

වරෝද , 

කික් උඳාාංග 

වර්ණ කැභරාව,  

වරෝද ඕවඩෝවභට්රි,  

 වරූසර් ඳරාස   

වසොඹන්න  

ගලවා ගැනීවම් 

වරොවඵෝ  

වින්දිතින් හමු විභ  ගලවාගැනීවම් 

වේදිකාව  

වරෝද වහෝ පීර෗, 

ඳෑන්-ඇලවීවම් 

ඒකකඹ 

වර්ණඹ  + තාඳ 

කැභරාව, Co, + 

ශ්‍රවය  සාංවේදක 

රික්ත වශෝධක  පිරිසිදු කිරීවම් 

හැකිඹාව  

ගෘහස්ථ වරෝද, උරා 

වඵොන 

උඳකරණ 

කැභරාව, අරූට්රා 

වසොනික්, ඵම්ඳර් 

වැකුම් 

කුරෘ රථ රිඹදුරු වේගඹ, 

ආරක්ෂාව, .. 

වීදිඹ  සිතිඹම් සුක්කානභ, 

ඇක්සලවර්ටර්, 

තිරිාංග,වහෝන්  

කැභරා,GPS, 

පිරිඳහදු ඳාලක සාංශුද්ධතාවඹ, 

අස්වැන්න 

ආරක්ෂිත 

පිරිඳහදුව, 

ක්‍රිඹාකරුවන් 

කාඳට, වඳොම්ඳ, 

හිටර්  

උේණත්වඹ, 

පීඩනඹ, රසාඹනික 

ද්රේඹ 

  

 

 නිවයෝජිත පදනම් පද්දති   

  පරාවර්තක නිවයෝජිතයන් 

 නිස්සරණ තත්ත්ව ක්‍රිඹා නීති බාවිතා කරික. 

 නීති ගැලපීභ. 

 ගැලවඳන සාංජානන අර්ථ නිර෕ඳණඹ කළ යුතුඹ. 

                     උදාහරණඹ ගිනි නිවන බටිකන්වේ වසභ:  (ගැනීභ හිස් නම් ) නැවත සරණ ඹන්න 
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සරල m%තHdවර්ථක කාරක (සාංජනඹ) ක්‍රිඹා කරික  ස්ට්තික: රීති, වකොන්වද්සි-ක්‍රිඹා රීති සමුහඹකි 

 

අවස්ථාව                    අර්ථ නිරුඳනඹ - වඹදුම් (සාංජානනඹ) 

 රීති                             නීති - ගැලපීභ (අවස්ථාව , නීති) 

ක්‍රිඹාව           රීති-ක්‍රිඹාව[රීති] ප්‍රතිලාබ  ක්‍රිඹාව 

 

 

නිවයෝජිත පදනම් පද්දති   

ඉවගනුම් නිවඹෝජිතන්  

  

● ඕනෑභ නිවඹෝජිතවඹකු ඉවගනුම් නිවඹෝජිතවඹකු ඵවට ඳරිවර්තනඹ කළ හැකිඹ  

● ඉගැනීවම් අාංගඹ: ඵාහිර ක්‍රිඹා සදහා වගකිව යුතුඹ. 

● කාර්ඹ සාධන අාංගඹ: ඵාහිර ක්‍රිඹා වතෝරා ගත යුතුඹ. 

●  විාාර: කාර්ඹ සාදනඹ තීරණඹ කරික. 

● ගැටළු උත්ඳාදනඹ: අවදොරත්තක ක්‍රිඹාව වඹෝජනා කරික.   

                                                                                                                                                                                      

 

 ශ්‍රිත ඉගැනුම් m%ති  කාරක (සාංජනඹ,විඳාක) ක්‍රිඹාව. 

ස්ට්තික: රීති, වකොන්වද්සි-ක්‍රිඹා රීති සමුහඹකි  

 

    අවස්ථාව                  අර්ථ නිරුඳනඹ - වඹදුම් (සාංජානනඹ) 

රීතිඹ                         නීති - ගැලපීභ (අවස්ථාව , නීති) 

ක්‍රිඹාව                     රීතිඹ වහෝ ගවේෂණාත්භක ක්‍රිඹාව (නීති) 

නීති        රීති විාාරක ඹාවත්කාර෗න කිරීභ (විඳාක, නීති)  ආඳසු ක්‍රිඹා කිරීභ.  

 

 

නිවඹෝජිතිකන් භත ඳදනම් ව෕ ඳද්ධති 

 ඉවගනීවම් නිවඹෝජිතිකන්වේ උදාහරණඹ 

 

● අර්ධ වශවඹන් වහෝ සම්ප෕ර්ණවඹන් අවහිර කරන ලද භාර්ග වැඩි ගභන් කාලඹක්   ඇති කරික 

. 

● ආරම්බක වේලාවේදී භාර්ග අවහිර කිරීභ වනොදනි. 
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● ක්‍රිඹාත්භක කිරීවම්දී එක් එක් භාර්ග වකොටස ස඲හා අවශය  ගභන් කාලඹ නිවඹෝජිතිකන් 

ඉවගන ගනී. 

 

● සැලසුම්කරු වේගවත් භාර්ග වලට වැඩි කැභැත්තක් දක්වික  කාලඹ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

බහු නිවයෝජිත පද්ධති (MULTI AGENT SYSTEM) 

● කාරක(නිවඹෝජිතඹන්) ගණනාවකින් සභන්විත ව෕ත් එකිවනක හා අන්තර්ක්‍රිඹා  

කරන්නාව෕ත් ඳද්ධතිඹකි. 

 

● තනි නිවඹෝජිතවඹකුට විසඳීභට අඳහසු ගැටළු විසඳීභ ස඲හා ඵහු නිවඹෝජිත ඳද්ධති වඹොදා 

ගනී.වභහි සාර්ථක ක්‍රිඹාකිරීභ සදහා කාරක අතර සහවඹෝගිතාවඹ, නිවැරදි සන්නිවේදනඹ 

හා තර්කානුකුල කතිකාව සහ ඒවා අතර ඇතිවන අන්තර්ක්‍රිඹා ද ඉතා වැදගත් වේ.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

නිවයෝජිත පද්ධතිවල වයදවුම්/භාවිතයන්  

● ඳරිගණක ක්‍රීඩා  වැනි ර෕ඳභඹ වඹදවුම්:- ඳරිගණක lS%ඩා  වල 

වඹොදාගැවනන උඳකරණ වභන්භ අවස්ථා නිර්භාණඹ ස඲හා වභභ 

නිවඹෝජිතඹන් වඹොදාගැවන්. 
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● Ñ;%පටය (3d Animation):-  මිනිසුන්,සතුන් හා වවනත් උඳකරණ වවනුවට 

ඳරිගණක ආYs%ත නිර්භාණ වඹොදාගැනීභ.  

● සභාවඹෝජිත ආරක්ෂක ඳද්ධති( Coordinated Defense System) 

● m%වාහන  ඹ හා සභාවඹෝජන (Transportation and Logistics) 

● භූය ෝලී  යතොරතුරු පද්ධති (Geographical information System) 

● ජාල හා ජාංගභ තාක්ෂණ (Networking and Mobile technologies):- ගතිකබාර 

සභතුර෗තඹ (Dynamic Load Balancing), ඉහළ නිරවoHතාවඹන් wjYH  
ස්ථානවල හා ස්වඹාං උඳශභන්ඹ (Self Healing) ජාලවල, 

● වරෝගීන් හා වැඩිහිටි පුද්ගලඹන්වේ වරෝගී තත්ත්වඹන් නිඹාභනඹ වකොට 

wjYH   m%තිකාර  කර ප෕ර්ව නිගභනවලට එලඹීභ. 

● නිවවස්වල නිවැසිඹන්වේ ls%ඹාවන් නිඹාභනඹ වකොට ඵලශක්ති 

සාංරක්ෂණඹට පිඹවර ගැනීභ. 

● වළාකුළු ඳරිගණකඹ (cloud Computing) හි සම්ඳත් වඵදාහැරීභ. 

 

බහු නිවයෝජිතයන්වේ වාසි 

● නම්ඹශීරෘ ඵව 

● ශක්තිභත් ඵව 

● කාර්ඹක්ෂභතාව හා වේගවත් ඵව 

● සාංවර්ධනඹ හා කළභණාකරණඹ 

● පිරිවැඹ අඩු ඵව 

 

පරිණාමවාදී පරිගණනය 

● ස්වබාවික වරණඹ ජානභඹ ඳරිණාභඹ වැනි ජීව විoHdත්භක  ඳරිණාභවේ ම෕ලධර්භ 

ඳදනම් වකොට ගත් ඳරිගණක ආYs%ත ගැටළු විසඳීවම් l%භවේදඹන් ඳරාසඹ 

ඳරිණාභවාදී ඳරිගණනඹ වලස හැඳින් වේ. 

● කර්භාන්ත හා වාණිජ ක්වේ;% ඹන්හි  ඳාරිවබෝගික වඹදුම්වල සිට m%මුක  අන්තවේ 

(Leading Edge) විoHdත්භක  ඳරීක්ෂණ දක්වා ව෕ පුළුරූ ඳරාසඹක් තුල වඹොදාගැවන් 

● ඳරිණාභවාදී ඳරිගණනඹ ඇවභරිකානු විද්ඹාඥවඹකු වන වලෝරන්ස් වේ. වෆෝගරූ 

විසින් හඳුන්වා දුන් අතර, වජෝන් වහන්රි වහෝරූඩර් ඔහුවේ l%භඹ ජාන 

ඇරූවගොරිතභ වලස හඳුන්වන ලදී. 

● ජර්භන් ජාතික ඉන්වගෝ රීාන්ඵර්ේ හා හෑන්ස් වඳෝරූ වෂෝෆරූ ඳරිණාභවාදී 

l%වභෝඳාඹන් හඳුන්වා වදන ලදී.   

● වභභ ඳරිණාභවාදී l%වභෝඳාඹන් සහ ඇරූවගොරිතභ එකට ඒකාඵද්ධ වී ඳරිණාභවාදී 

ඳරිගණනඹ බිහිවිඹ. 

● ඒ සභගභ හතරවන ධාරාවක් වලස ජානභඹ ක්‍රභවරූකණඹ නම් ක්වේ;% ඹ  

ආරම්බ විඹ. 
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 ජීව විදයාත්භක  ඳද්ධති තුළ ඳරිගණනඹ 

ඳරිගණනීඹ ඳද්ධති ජීව විoHdවේදී  (Computational system biology), ජජවීඹ ඳද්ධති 

ඳරිගණකඹ හරහා විදහා දැක්වීවම් (Computer Simulations) අරමුණින්, කාර්ඹක්ෂභ 

ඇරූවගොරිතභ, දත්ත jHqyඹන්, දෘේටි කරූඳනඹන් (visualization) හා සන්නිවේදන වභවලම් 

සාංවර්ධනඹ කරික. 

 

ස්වබාවික ජීව විoHdත්භක  ඳද්ධති අනුකරණඹ කරමින් ඒවාවේ ls%ඹා දාභඹන් නිර෕ඳණඹ 

වන අන්දවම් ඳද්ධති නිර්භාණඹ වභභ ක්වේ;%ඹ  තුළ ඳරීක්ෂණඹට බාජනඹ වකවර්. එනම් 

ජීවී ඳද්ධති, ඳරිගණක ආYs%; ඳද්ධති භගින් ආකෘතිකරණඹ වකොට, කෘ;su  ජීවඹක් 

නිර්භාණඹ කිරීවම් උත්සාහඹක් වභභ ඳරීක්ෂණ ආYs%;j සිදුවේ. 

 

ස්වබාවික ජීව විoHdත්භක  ඳද්ධති තුළ දක්නට ලැවඵන සාංකීර්ණ ලක්ෂණ, එකිවනකට 

සම්ඵන්ධ සරල උඳාාංග කිහිඳඹක l%sඹාකාරිත්වවේ m%තිපලඹකි. විoHdත්භක ඳද්ධති ඳළිඵ඲ 

සාම්m%දාිකක  අOHනවේදී" කිසිඹම් උත්වත්ජඹකට සාවේක්ෂව කාලඹට අනුව සාන්øණඹ 

වවනස් වීභ වැනි කාේඩගත දත්ත රැස්කිරීවම් අනුl%මික l%භවේදඹන් (Reductive Methods) 

අවYH  වේ. වභවන් දත්ත විේවරූෂණඹ හා නිර෕ඳණඹ ස඲හා ඳරිගණනඹ ඉතා වැදගත් 

වේ. වභහි අරමුණ ඳාරිසරික හා wNHන්තර උත්වත්ජනඹට m%තිාාර  දැකිවිඹ හැකි 

නිරවoH, තත්කාරෘන ආකෘතිඹක් වගොඩනැගීභ වේ. 

 

උදා- පිළිකා ජසලඹක ආකෘතිඹක් නිර්භාණඹ fldට එහි ඳණිවුඩ භාර්ගඹන්හි (Signaling 

pathways) දුර්වලතා අවවඵෝධඹට ගැනීභ, ඹකඩ නාල අවතරණඹ (Iron channel mutation) 

ආකෘතිකරණඹ වකොට, ස්ඳන්දනඹ වන හෘදවේ ;s%ඹාකාරීත්වඹ වකවරහි එහි ඵලඳෑභ 

wOHනඹ  කිරීභ. වම් ස඲හා m%ථභවඹන්  අදාළ ජීව විoHdත්භක  ඳද්ධතීන් තුළ සිදුවන 

ls%ඹාදාභඹ අවවඵෝධ කරගත යුතුඹ. 

 

ජීව විද්‍යාත්මක  පද්ධතිවල පරිගණක 

● Cross over (Recombination) 

● Mutation 

● Selection (Fitness function) 

 

Cross Over 

වර්ණවද්හ ජාන අතර සිදුවන හුවභාරු ls%ඹාවර෗ඹ භඟින් අරෙත් වර්ණවද්හ බිහි වේ. එවැනි 

m%ධාන  හුවභාරු ls%ඹාවර෗ඹ m%තිජනනඹ  වලස හඳුන්වික. වභඹ ඳරිගණක ls%ඹාවර෗වේ 

ඳවතින පිළිතුරුවලට වඵොවහෝ වසිකන් සභාන පිළිතුරු ලඵාගැනීභට වඹොදා ගැවන්. 
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විකෘති (Mutation) 

ජානඹක් තුල ඳවතින ලක්ෂණඹන් අහඹු වලස වවනස් වීවභන් ජානඹ තුල ඳවතින 

ලක්ෂණඹ සම්ප෕ර්ණවඹන්භ වවනස් වේ. වභඹ එක් වර්ණවද්හඹක් තුල සිදුවේ. 

 

  

 

 

 

 

වම් අනුව ඳරිගණක තාක්ෂණවේදී නව නිර්භාණඹන් බිහිකිරීභට පුළුවනි. 
 

Ys%; ලිවීම (Fitness Function) 

ාාරූස් ඩාවින්ට අනුව m%භාණවත්  තරම් ශක්තිඹ ඇති වර්ණවද්හ ඳභණක් m%ජනන  

ls%ඹාවර෗ඹට සහබාගී වේ. සුදුසු Ys%;ඹක් අර්ථ දැක්වීවභන් වර්ණවද්හවල වභභ m%තිළුලඹ 

m%කාශ  කල හැක. 

 

Ys%;ඹට  ලඵා වදන අගඹට වඩා අඩු m%ඵලතාවන්  දක්වන වර්ණවද්හ ඉවත් කිරීවභන් 

අවනක් ඒවාට ඉදිරිඹට ඹාභට ලඵාවද්. අගඹ 10 ට වඩා වැඩිනම් සවිභත් වර්ණවද්හ  වලස 

හැඳින්වේ. 

 

ජාන තාක්ෂණය ඇල්වගොරිතමවල මුලධර්ම 

ඳරිණාමීඹ ls%ඹාවර෗ඹ භඟින් වඳොළමවන ලද ඳරිගණනීඹ ආකෘතීන් කාේඩඹ ජානභඹ 

ඇරූවගොරිතභ වශවඹන් සැලවක්. වර්ණවද්හ ආකාරවේ දත්ත jHqy  ඇසුරින් විවේෂිත 

ගැටළුවකට තිබිඹ හැකි විසඳුවභන් වක්තනඹ (Encode) වකවර්. එවභන්භ, වභභ jHqyඹන්ට 

m%තිසාංවඹෝජිත   ls%ඹාඹන වඹදවීභ භගින් වැදගත් වතොරතුරු ආරක්ෂා කරීභ සිදු වකවර්.  

ජාන ඇරූවගොරිතභ, විශාල ඳරාසඹක ගැටරෙ විසඳීභ ස඲හා වඹොදා ගැවනන අතර, 

වඵොවහෝවිට ගැටරෙවක් ස඲හා වඩාත් සුදුසුභ වතෝරා ගැනීභට බාවිතා වකවර්. 
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m%ධාන  පියවරයන් 

● විසඳුම් ගහණඹ වගොඩනැගීභ (Generation of a population of solution) 

● අවේක්ෂිත විසඳුම් සහ ගැලවඳන විසඳුම් වසොඹාගැනීභ (Finding the objective function 

and fitness function) 

● ජානභඹ ls%ඹාවර෗ඹ (වභවහයුභ) වඹොදාගැනීභ (Application of genetic operations) 

 

පරිණාමවාදී පරිගණනවේ වයදීම් (Application of Evolution 

Computing) 

1. ඉාංජිවන්රු නිර්භාණඹ 

2. බුද්ධිභත් ඳද්ධති 

3. රැහැන් රහිත සාංවේදක ජාල 

4. බුද්ධිභත් m%වාහන   ඳද්ධති 

5. තීරණ ආධාරක ඳද්ධති 

6. ඳාලන ඳද්ධති 

7. කාර්මික වඹදුම්වල සිද්ධි wOHනඹ  

8. සම්ඵන්ධිත තාර්කික ඳරිඳථ විේවරූෂණඹ 

 

ගභනාගභනඹ 

නිවඹෝජිතඹන් වවනස් වන ඳරිසරඹට සපුරාලන අයුරින් බුද්ධිභත්වලස සීරුභාරු කලහැකි 

ඳරිශීලක චි;% ගභනාගභන ඳද්ධතිඹක වකොටසක් විඹහැකිඹ. 

 

ආරක්ෂණඹ 

යුධ බිම් වලදී සතුරා වඹොදා ගන්නා උඳාඹ කටයුතුවලට අනුර෕ඳව සිඹ උඳාඹ l%භ 

වවනස්කර ගනිමින් ස්වාධීනව අන්තර් ls%ඹා කිරීභට නිවඹෝජිතඹන් සභත් වේ. 

 

වවබ් ඵඩගාන්නා (Web- Crawler) 

නිවඹෝජිතවඹකුට වවබ් අවකාශවේ වතෝරා ගත් වකොටස් වහෝ වතොරතුරු වසොඹාඵලන 

වවබ් අවකාශඹ නිරතුරුවභ සුඳරීක්ෂමින් ls%ඹාත්භක වන server භත ඳදනම් ව෕ 

වැඩසටහනක් වේ. 

 

 
 

වවබ් අතිරික්සුව (Web browser) 

බුද්ධිභත් වවබ් අතිරික්සු වැනි නවීන ජාලඹක වඹදුභක් ස඲හා වස්වාලාභීන් අතර අන්තර් 
ls%ඹා  මුහුණත් සැඳයීභට නිවඹෝජිතවඹකුට හැකිඹ. 
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වරොවඵෝ ඹන්ත්‍ර නිවඹෝජිතවඹකු වලස 

වරොවඵෝ ඹන්;%වල ඇති නිවඹෝජිතවඹකු ඵාහිර ඳරිසරඹ සභඟ අන්තර්ls%ඹා කරික. වවනස් 

වන ඳරිසරඹ සභඟ m%තිාාර  දැක්වීභට වරොවඵෝවරවඹකුට හැක. 

 

වරොවඵෝ ඹන්ත්‍ර සභඟ අන්තර් ක්‍රිඹා කිරීභ 

ගතික වලස ls%ඹාකල හැකි වරොවඵෝ ඹka;% සභඟ අන්තර්ls%ඹා කිරීභට ඳරිසරවේ ඇති 

නිවඹෝජිතවඹකුට හැකිඹ. 

 

ඳරිශීලක අතුරුමුහුණත් (User Interface) 

ඳරිශීලකඹා විසින් නිවඹෝග කරන ලද නිේචිත කාර්ඹඹක් ඉටුකර ගැනීභ ස඲හා භනා 

ඳරිශීලක අතුරු මුහුණත් වසොඹාවදම්න් අන්තර්ls%ඹාකාරී වැඩසටහනක් වලස කටයුතු 

කිරීභට හැකිඹ. 
 

සම෕හ බුද්ධිඹ (Swarm Intelligence) 

● ස්වඹාං සාංවිධි, විවක්න්øsක, ස්වබාවික වනොව෕ කෘතීභ ඳද්ධතිවල ාර්ඹාව සම෕හ 

බුද්ධිඹ වලස හඳුන්වික. 

● වභභ ඳද්ධති තනි නිවඹෝජිතිකන් වහෝ එකිවනක අතර සහ ඳරිසරඹ සභඟ අන්තර් 
ls%ඹා සම෕හඹන්වගන් සභන්විත වේ. 

● ඒ අනුව ජීව ඳද්ධති ඳරිගණක ආYs%ත ඳද්ධති භඟින් ආකෘතීකරණඹ වකොට කෘතීභ 

ජීවඹන් නිර්භාණඹ කිරීවම් උත්සාහඹන් වභභ ඳරීක්ෂණ ආYs%තව  සිදු වේ. 

 

 

පරිණාම සා¾ව;s%ක පරිගණක සංකල්පය 

(UBIQUITOUS [PERVASIVE] COMPUTING / UBICOMP) 

 

● සාර්වත්‍රික  ඳරිගණනඹ ඹනු සෑභ තැනකභ ඳවතින ආගණන ඳරිසරවඹනි. වභහිදී 

ඳරිශීලකඹාට ස්ථානීඹ හා දුරස්ථ වස්වා වදකභ ලඵා ගත හැකිඹ. 
 

● වභහිදී කුඩා ශක්තිභත් ලාබදායී ජාල සැකසිඹ හැකි උඳාාංග බාවිතා වේ. 

(ලැේවටොේ, ටැබ්ලට්, ටර්මිනරූ, දුරකථන) 
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සාර්වත්‍රික  ඳරිගණකවේ දී වඹොදාගන්නා සාංකරූඳ 

1. jHdඳෘති ඳරිගණකඹ (Distributed computing) 

2. ජාංගභ ඳරිගණකඹ (Mobile Computing) 

3. ස්ථානීඹ ඳරිගණකඹ (Location Computing) 

4. ජාංගභ ජාලකරණඹ (Mobile Networking) 

5. සාංදර්බ සාංවිධාන ඳරිගණන (Context Aware Computing) 

6. සාංවේදන ජාල (Sensor Network) 

7. භානව ඳරිගණක අන්තර්ls%ඹා  ඳරිගණකඹ (Human Computer interaction computing)  

8. කෘතීභ බුද්ධිඹ (Artificial intelligence) 

 

සාර්වත්‍රික  ඳරිගණකඹ ස඲හා වන තාක්ෂණඹන්  

1. ගුවන් විදුර෗ තරාංග හඳුනාගැනීවම් තාක්ෂණඹ (Radio frequency identification) 

2. අන්තර්ගතඹ දන්නා ඳරිගණනඹ (Context Aware Computing) 

3. ඳැළඳිඹ හැකි ඳරිගණනඹ (wearable Computing) 

4. ආවර්ධිත i;H  (Argument Reality) 

5. ස්වඹාංකෘත .%හKඹ  හා m%වේශඹ (Automated Capture Access) 

6. වලෝක jHdේත  සාංවේදක ජාලඹ (World Wide Sensor Network) 

7. හාත්ඳස ඳැතිරුණු බුද්ධිඹ (Ambient Intelligence) 

 

ගුවන් විදුලි තරංග හඳුනාගැනීවම් තාක්ෂණය 

(RADIO FREQUENCY IDENTIFICATION) 

● ගුවන් විදුර෗ අතුරු මුහුණත් හරහා වබෞතික වස්ත෕න් හඳුනාගැනීභ 

● ගුවන් විදුර෗ තරාංග හරහා රැහැන් රහිත සාංඥා සම්fma%ෂණඹ  

● Rcq සම්ඵන්ධකවලට ඒවාවේ ඳැවැත්භ අoaවිතීඹ හ÷නාගැනීභ. 

● කිඹවීම් මිර෗ තත්ඳරවර෗න් සිදුකිරීභ 

● ස්වhxlsS%ඹ   ඵව 

● දෘශH  වහෝ වබෞතික ස්ඳර්ශඹක් අවශH  වනොවීභ 

● කටුක ඳරිසරඹන්හිදී ls%ඹා කරික 

● සම්ඵන්ධක, කිඹවන, ස්ඳර්ශක හා භෘදුකාාංග ඳද්ධතිඹකි 
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සාර්වත්‍රික  වයදුම් 

1. රථවාහන අභිරුචිකරණඹ 

● ස්වhxlsS%ඹ  ආවලෝක ඳද්ධති 

● රිඹදුරු සහඹ ඳද්ධති හරහා රිඹදුරන් දැනුවත් කිරීභ 

 

1. වද්ශීඹ අභිරුචිකරණඹ 

● නිවවස් ආවලෝකකරණඹ 

● උේණත්ව ඳාලනඹ 

● ඳරිසර අලාංකරණඹ 

● වාතඹ හා සන්නිවේදන උඳකරණ භගින් ස්වhxlsS%ඹ ව ඳාලනඹ 

2. අඳරාධ ඳාලනඹ  

3. සාංාාරකඹන්ට ඔවුන් දැනට සිටින ස්ථානඹ ඳදනම් කරගනිමින් භගවඳන්වීභ 

4. ස්ථාන වසවීභ 

5. ජවද්ඹ තාක්ෂණඹ 

6. U-Commerce 

● Smart Business Objects භගින් ගණුවදනු හා වස්වා ස්වhxlsS%ඹව සිදුකිරීභ 

● ඳාරිවබෝගිකඹා, වවවළන්දා සහ ස්වhxlsS%ඹ  ඳද්ධති අතර සම්ඵන්ධතාවඹ 

හරහා නිරන්තර වස්වාවන් සැඳයීභ 

7. නිේඳාදන ls%ඹාවර෗ඹ 

● විභOHගත  නිේඳාදන ඳද්ධති ස්වhxlsS%ඹව ඳාලනඹ වන, jHqහගත හා 

නිදහස් නිේඳාදන ඳද්ධති 

8. ආඵාධිත පුද්ගලඹන් ස඲හා භගවඳන්වීවම් ඳද්ධති 

9. අන්තර්ගතඹ දන්නා ජාංගභ දුරකථන 

● අවස්ථානුක෕ලව දුරකථනඹ ස්වhxlsS%ඹව නිහඬ අවස්ථාවට ඳත්වීභ 

● පිළිතුරු දිඹ යුතු වනොවන ඇභතුම් හඳුනාගැනීවම් හැකිඹාව 

 

පවතින පරිගණක ආකෘති විේවල්ෂණය කර නව වලොවට 

ගැලවපන ආකෘති වගොඩනැගීම 

 

 වවොන් නියුභාන් ආකෘතිඹ 

1. ඇලන් ටියුරින් (Alan Turing) විසින් වසොඹා ගන්නා ලදී 

2. වජෝන් වවොන් නියුභාන් විසින් m%සිද්ධ  කරන ලදී (EDVAC) 

3. අවුරුදු 65ක් පුරා වභඹ වලාංගු වේ. 

4. වභඹ m%ධාන  වකොටස් 5 න් සභන්විත ද්විභඹ සාංLHd ඳද්ධතිඹක් බාවිතා වේ. 
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5. ගඵඩා කරන ලද l%uවරූකන සාංකරූඳඹ වඹොදා ගනිමින් ඳරිගණක ආකෘතිඹ 

නිර්භාණඹ කරන ලදී. 

6. භෘදුකාාංග සාංවර්ධනඹ කරන්නන්ට ඳහසුවවන් වත්රුම් ගත හැක. 

 

 

 

 වවොන් නියුභාන්f.ka  Tබ්ඵට 

වභවතක් බාවිතා කල සාම්m%දාිකක  වවොන් නියුභාන් ආකෘතිඹ අභිඵවා විවිධ තාක්ෂණික 

l%වභෝඳාඹන් වඹොදා ගනිමින් ඳරිගණක ආකෘතිඹ නව දිශාවන් මස්වස් සාංවර්ධනඹ වවමින් 

ඳවතී. 

 

 ස්වබාවධර්භවේ ආබාෂඹලත් ඳරිගණක 

● වභඹ වඵොවහෝ විට කෘතීභ බුද්ධිඹ හා සමීඳ සම්ඵන්ධඹක් වඳන්වික. ජීව විද්‍ඹාව, 

ඳරිගණක විද්‍ඹාව, ගණිතඹ ඹන විෂඹන් භත ර඲ාඳවතී. 

● වභඹ සරලවභ ගතවහොත් ජජවීඹ සාංසිදිධීන් ආකෘතිකරණඹ ස඲හා ඳරිගණක 

බාවිතඹ වලස හැ඲ැන්විඹ හැකිඹ. වභහිදී ස්වබාවික සාංසිද්ධි නිරීක්ෂණඹ කර ලඵා 

ගන්නා අත්දැකීම් වඩා m%ඵල ඳරිගණක නිඳදවීභ ස඲හා වඹොදාගනී. 

 

● ඳරිණාභවාදී ඳරිගණනඹ, කෘතිභ m%තිශක්ති  ඳද්ධති, සම෕හ බුද්ධිඹ ඹනාදිඹ 

හඳුන්වා දිඹහැක. 

 

 

 ක්වාංටම් ඳරිගණක ( Quantum computing) 

● Quantum තාක්ෂණඹ බාවිතවඹන් ls%ඹාත්භක වන උඳාාංග වඹොදාගනු ලඵන 

ඳරිගණක වම් නමින් හදුන්වික. වභහි දත්ත නිර෕ඳණඹ සදහා ක්වාංටම් තාක්ෂණඹ 

වඹොදාගනී.  

● වභහිදී වරූසර් තාක්ෂණඹ බාවිතාවන fm%daවටෝන වඹොදාවගනී.  

● ක්වාංටම් ඳරිගණකඹ බිට් 1ක් ඉවලක්fg%daනඹකින් වහෝ වවනත් ඳාංගුවකින් 

නිර෕ඳණඹ කල හැකිඹ. එඹ Q-BIT එකක් වලස හැදින් වේ.  
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● වභහි විවේෂත්වඹ වන්වන් ක්වාංටම් ඹka;% විoHdවට අනුව බාවිතා කරන Q-BIT 1ක 

බිාංදුව, එක ඹන ඉලක්කම් 2භ එකවර ගඵඩා කිරීභට හැකිඹ.        

● වභහි m%තිපලඹක් වලස ඉතා ඉහල අගඹන් සහිත කාර්ඹක්ෂභතාවවඹන් ඉහල 

ශක්තිඹ m%වඹෝජනඹට  ගතහැකි සැකසුම් ls%ඹාවර෗ඹක් සිදුවන ඳරිගණක 

නිර්භාණඹ විඹ. 

 

 ක්වාංටම් ඳරිගණක බාවිතාවන ක්වේත්‍ර , 

1. jHdඳාරික  ක්වේත්‍රඹ 

2. කාල භාංජුසා තාක්ෂණඹ :- ඳරිගණක ls%ඹාවර෗ඹ ඳරිශීලකඹාවගන් සගවා තඵා 

ls%ඹාකිරීභට ඳභණක් අවස්ථාව ලඵා වද්.   

3. අOHdඳන තාක්ෂණඹ  

4. වසෞLHh වස්වා තාක්ෂණඹ 

5. නව තාක්ෂණඹ  

6. DNA ඳරිගණක  

7. ජජව ස්නායු ඳද්ධති 


