
 

¾èÀê¸ºåÉÆ - 4.0 ȭɣයාǩ තəකය ෙයʣදාෙගන තාəûක Ǌවාර ඵලදාɑ ෙලස භාɪත කරɐ.    

¾èÀê¸ºå Ä…´Ä - 4.2 ȭɣයාǩ තəකෙɏ සංකɢප භාɪත කර එǎෙනදා Őɪතෙɏ සරල ගැටɥවලට ɪසǿȼ 

ෙසʣයɐ.  

ෙපළ ෙපʣෙතʏ 131 ȘŻෙɩ ʆට 135 ȘŻව දúවා අධHයනය කරǦන.  

 

1. පාසලක ෙතʣරƱɞ තාúෂණ ɪදHdගාරය ෙසʣɞǦෙගǦ ආරúෂාකර ගැǨම සඳහා සං× 

පǊධƯයú භාɪතා කරǩ ලැෙȩ. 

ෙමමęǦ ජෙǦල 3ú හා එú ෙදʣරú සඳහා ආරúෂාව සලසǩ ලැෙȩ. ඕනෑම ජෙǦලයú ෙහʤ  

ෙදʣර ɪවෘත කල ɪට සං×  ǧýƮ ෙɩ. 

ඕනෑම  ජෙǦලයú ෙහʤ ෙදʣර ɪවෘතව ඇƯ අවස්ථාෙɩ ආදානය “1” ෙලසද සංවෘතව ඇƯ 

අවස්ථාෙɩ ආදානය “0” ෙලසද ෙගන  

ඒ සඳහා ʈǐʈ පɜපථ සටහන සහ සƮHතා වěව ǧəමාණය කරǦන. 

 

පහත දැúෙවǦෙǦ ɪදHdගාරෙɏ  දල සැලැස්මɐ. 

 

 

 

 

සබරගȿ පළාƮ අධHdපන  ෙදපාəතෙȼǦƱව - සƯ පාසල 

ෙතʣරƱɞ හා සǦǧෙɩදන තාúෂණය 10 fY%AƝය 

A.S.M.C.G.සමරෙකʤǦ  - ¨ç/ï¼Íè/¡•ºèÖªÈ ÄÍå —¼ñåÈÆ 

ජෙǦලය 1 

ජෙǦලය 2 

ජෙǦලය 3 

ෙදʣර  


