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4  ාඩම - ක්රමවඛ  වඩොඩනැීම 

පහත ගැටළු විසඳීම සඳහා Scratch ක්රමේඛ  ිර්මමාය  රන්න.  

1. ව ස අවුරුදු 18 ේහෝ ඊට වැඩි .ම් “ඡ්නද  ප්රරා  රළ හැි ”  18ට අඩු .ම් “ඡ්නද  

ප්රරා  රළ ේ. හැි ”  

2. රණ්ඩා ම් ේදරක් අතන පවති. එක්දි. ක්රිර ත තනක ි්න මනම. ේහෝ රණ්ඩා මක්    

ලැබීම ේහෝ    පනා ේ ්න ේත නව අවස්න වීම  

3. පෑ්න 5ක් මිළදී ගැනීමට ේගවි  යුතු මුදල ේසවීම  

4. සං යා ේදරක් දී ිතිවිට එම සං යා ේදේක් එරතුව ේසවීම  

5. සෘජුේරෝයාස්ර ර දිග හා ව්මගඵල  දී ිති විට එි  පළල ගය.  ිීමම  

6. ත්රිේරෝය ර ව්මගඵල  ගය.  ිීමම  

7. ිසි ම් සං යාවක් ්තේේතේ සං යාවක් දඉ ටන තට සං යාවක් ද  ්න. ප්රරා  ිීමම  

8. ගිණුමි්න මුදඛ ලබා ගැනීේම්දී ගිණුම් ේ ේෂ ට වඩා අඩු මුදලක් ටඛලුම් රේළේ .ම් මුදල 

ලබා ගැනීමට හැි වීම ේහෝ ගිණුම් ේ ේෂ ට වඩා වැඩි මුදලක් ටඛලුම් රේළේ .ම් “ේ ේෂ  

ප්රමායවතේ ේ. ේ ” ේලස දැ්නවීම  

 

පළාත් අධ්යාපන දෙපාර්තදේන්තුල - සබරගමුල - සතිපාස 

විෂය  - තතොරතුරු හා සන්නිතේදන තාක්ෂණය 

දරේණිය - 8 
සැකසුම  - ඊ. අංජලී සඳතේඛා 
     ර/ඇඹි/ආතඳොළුල විදයාය 

සතිය - අත ෝ.23 - 29 


