
4.3 චිත්‍රක  මෘදුක ාංග 

පරිගණකය සසොයා ගැනීමට සපර මිනිසා චිත්‍ර තම අතින් නිර්මාණය කරන ලදි. 

නමුත් පරිගණකය සසොයාගැනීමත් සමග පරිගණකය භාවිතසයන් චිත්‍ර නිර්මාණයට 

උත්සුක විය.   ඒ සදහා පරිගණක භාවිතසයන් චිත්‍ර ඇදීසේදී මෘදුකාාංග අවශ්‍ය විය. ඒවා 

චිත්‍රක මෘදුකාාංග(graphic) සලස හදුන්වයි. ඒවා විවිධ සේ.  

උදා;- Microsoft Paint, Smartdraw 

(1)   පහත දැක්සවන කවුළුසේ(Window)  ඊ හිස් මගින් දැක්සවන ඒවා නේ කරන්න 

 

  

 

 

 

 

 

(2) පහත දැක්සවන අයිකනයන්(Icons) මගින් ඉටු කරගත හැකි කාර්යය ලියන්න    
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විෂය - ICT 

 
පාංතිය - 6 

ශ්‍රේණිය 

සතිය : 3 සතිය (සැප්තැේබර්)  

සකස් කශ්‍රේ - S.M.H.C ගුණරත්න 



 

 

 

 

 

 

 


