
කාර්ය පත්‍රිකාව 

1 පංතිය  6  විෂය- ත ොරතුරු  ාක්ෂණය  අදාල සතිය-  10 

2 පාඩම ත ෝ ඒකකය-  තයදවුම් මෘදුකාංග භාවි ය සද ා මූසිකය  ා යතුරුපුවරුව 

භාවි ය 

3 නියමි  පාඩතමන් ලබාග  යුතු ඉතගනුම් ඵල 

a. පරිගණකය විවිධ කාර්යන් සද ා භාවි ා කළ  ැකි බව  දුනා ගැනීම. 

b. පරිගණකය භාවි ා කර කල  ැකි විවිධ තේවල් ලයිසත්ු ග  කිරීම. 

c. තයදවුම් මෘදුකාංග යනු තමොනවාදයි  දුනා ගැනීම. 

d. තයදවුම් මෘදුකාංග වර්ග තදකක් ඇති බව අවතබෝධ කර ගැනීම. 

e. තයදවුම් මෘදුකාංග වලින් කල  ැකි තපොදු කාර්යන් ස  විත ේෂ කාර්යන් 

පිළිබද අවතබෝදය ලබාගැනීම 

4 ශිෂයයා කල යුතු කාර්යයන්  

a. 4.1  සිට 4.11 දක්වා තපළතපොතේ පාඩම් කියවා තේරුම් ගන්න. 

b. තනොදන්නා තකොටස් ඇත ොේ වැඩිහිටියකුතගන් අසා දැනගන්න. 

c. පරිගණකතයන් කරග   ැකි කාර්යයන් පිළිබදව වැඩිහිටියන්තගන් 

විමසන්න. 

d. පරිගණකය තයොදාතගන කාර්යයන් ඉටුකරගැනීමට භාවි ා කල  ැකි 

තවනේ මෘදුකාග පිළිබදව තසොයා දැන ගන්න. 

e. වැඩතපොතේ 4.1 ක්‍රියාකාරම් කරන්න. 

5 වැඩි විස් ර දැනගැනීම සද ා 

https://www.youtube.com/watch?v=Jcn9nms5KyU 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Jcn9nms5KyU


ක්‍රියාකාරකම 

ප   ක්‍රියාකාරකම් සද ා භාවි ා කල  ැකි මෘදුකාංග තසයා යා කරන්න 

 ක්‍රියාකාරකම මෘදුකාංගය 

1. ලිපිතල්ඛන සැකසීම  Need for speed 

2. අයවැය වාර් ාවක් සැකසීම Ms Paint 

3. අන් ර්ජාලතයන් ත ොරතුරු තසවීමට Ms Word 

4. චිත්‍ර ඇීමමට  Ms Excel 

5. පරිගණකය ඇසුතරන් ක්‍රීඩා Mozilla Firefox 

 

 


