
කාර්ය පත්රිකාව 

1 පංතිය  6  විෂය- ත ොරතුරු  ාක්ෂණය  අදාල සතිය- 11 

2 පාඩම ත ෝ ඒකකය- තයදුවුම් මෘදුකාංග භාවි ය සද ා මූසිකය  ා යතුරුපුවරුව 

භාවි ය  4.2.2  යතුරු පුවරුව 

3 නියමි  පාඩතමන් ලබාග යුතු ඉතගනුම් ඵල- 

a. යතුරු පුවරුව ආදාන උපක්රමයක් බව  දුනා ගනිි. 

b. යතුරු පුවරු වර්ග කිහිපයක් ඇති බව අවතබෝධ කර ගනිි. 

c. යතුරු පුවරුතේ ඇති යතුරු වර්ග 5 ක්  ා ඒවාතේ කාර්යයන්  දුනා 

ගනිි. 

d. යතුරු පුවරුව නිවැරදිව භාවි ා කරන අයුරු  දුනාගනිි. 

4 ශිෂයයා කල යුතු කාර්යයන් 

a. පාඩම ත ොදින් කියවා අවතබෝධ කර ගැනීම. 

b. යතුරු පුවරුව තදස බලා එහි ඇති යතුරු  දුනාගැනීම. 

c. පාඩතම් සද න්ව ඇති ආකාරයට විත ේෂ යතුරු ස  යතුරු සංතයෝජන 

ප්රාතයෝකවකව භාවි ා කර බැමම. 

d. වැඩිහිටිතයකුතේ උපතදස් ලබාගැනීම. 

e. Typing Software එකක් භාවි ා කර උපතදස් අනුව නිවැරදිව යතුරු 

පුවරුව භාවි ා කිරීම. 

f. වැඩ තපොතේ 4.3 ක්රියාකාරකම කිරීම. 

5 ඉ   ක්රියාකාරකම් සද ා භාවි ා කර ග   ැකි ඉතගනුම් ආධාරක 

https://www.youtube.com/watch?v=7-E7ZxioBpU 

https://www.typingclub.com/sportal/program-3.game 

https://www.youtube.com/watch?v=7-E7ZxioBpU
https://www.typingclub.com/sportal/program-3.game


ක්රියාකාරකම -  

ප   දී ඇති යතුරු වලින් සිදුවන කාර්යය තසොයා හිස් ැන් පුරවන්න. 

a. Space bar  .................................. 

b. Tab   .................................. 

c. Enter   .................................. 

d. Arrow key  .................................. 

e. Backspace  .................................. 

I) අකුරු ස  වචන අ ර ඉඩ  ැබීම.  

II) කාර්යයට වම්පස ඇති අකුරක් ත ෝ සළකුණක් මැකිම. 

III) අලුේ තේලියකට ගමන් කිරීමට . 

IV) වචන අ ර වි ාල හිස ්ැනක්  ැබීමට. 

V) කර්සරය සිේ තදසටම තගනයාම. 

 

 

 


