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4  ාඩම - ක්‍රමවඛ  වඩොඩනැීම 

පහත ගැටළු විසඳීම සඳහා Scratch ක්‍රමේඛ  නිර්මාණය කරන්න. 

1. වයස අවුරුදු 18 ේහෝ ඊට වැඩි නම් “ඡන්දය ප්‍රකා  ක  හැිය”. 18ට අඩු නම් “ඡන්දය 
ප්‍රකා  ක  ේන හැිය”. 

2. කණ්ඩායම් ේදකක් අතර පවතින එක්දින ක්‍රික ත තරකයින් මනමන ේහෝ කණ්ඩායමක්  ය 
ලැබීම ේහෝ  ය පරා ේයන් ේත රව අවසන් වීම. 

3. පෑන් 5ක් මි දී ගැනීමට ේගවිය යුතු මුදල ේසවීම. 
4. සං යා ේදකක් දී ිතිවිට එම සං යා ේදේක් එකතුව ේසවීම. 
5. සෘජුේකෝණාස්‍රයක දිග හා වර්ගලලය දී ිති විට එි  ප ල ගණනය ිීමම. 
6. ත්‍රිේකෝණයක වර්ගලලය ගණනය ිීමම. 
7. ිසියම් සං යාවක් ්තේේතේ සං යාවක් දඉ ටර තට සං යාවක් ද යන්න ප්‍රකා  ිීමම. 
8. ගිණුමින් මුදඛ ලබා ගැනීේම්දී ගිණුම් ේ ේෂයට වඩා අඩු මුදලක් ටඛලුම් කේ ේ නම් මුදල 

ලබා ගැනීමට හැි වීම ේහෝ ගිණුම් ේ ේෂයට වඩා වැඩි මුදලක් ටඛලුම් කේ ේ නම් “ේ ේෂය 

ප්‍රමාණවතේ ේන ේ ” ේලස දැන්වීම. 

 

 ළාත් අධ්‍යා න වෙ ාර්තවේන්තුෙ - සබරඩමුෙ - සති ාසල 

විෂය  - ේත රතුරු හා සන්නිේ දන තාක්ෂණය 

වරේණිය - 8 
සැකසුම  - ඊ. අං ලී සඳේර් ා 
     ර/ිඹි/ආේඳ ළුව විදයාලය 

සතිය - 26 


