
 

  

mdvu - 3.2 අර්ථලත් නිභැවුම් කරමු. 

තාක්ණික ක්ෂේත්ර3ය -  3.0 ආරම්බක තාක්ණෂේදය 

නිපුණතාල - 7.0 එදිෂනදා ශමු ලන ගැටලු වශා වැසුම්ග;ල තාක්ණික විවඳුම් ඵා දීෂම් ශැකියාල ප්රනදර්නය කරයි. 

නිපුණතා භට්ටභ - 7.4 එදිෂනදා අල්යටතාලට අනුල බාවිතයට ගත ශැකි බාණ්ඩ ඇටවුම් වැසුම් කර නිර්භාණය කරයි. 

 

ක්රිණයාකාරකම් වශා උඳෂදව් 

 ඔබගේ ගඳෂ ගඳොගේ  පිටු අංක 83 - "අල්යලතා වපුරාගැනීමට ගැනීමට තාක්ණික ගවේලා ගයොදා ගනිමු" ඳාඩම 

3.2 ගකොටව ගශොඳින් කියලන්න. ඒ ඇසුගරන් ඳශත දී ඇති ප්ර ්න ලට පිළිතුරු වඳයන්න.   

 

01. අල්ගයොතා වපුරාලීම වශා නිර්මාණ සිදු කිරීගේදී එහි තිබිය යුතු ගුණාංග ගමොනලාදැයි වාකච්ඡා 

කරන්න. 

 
 

ඉශත ක්රි.යාකාරකභ වශා උඳකාර කරගත ශැකි ඉෂගනුම් ආධාරක 

 9 ්ගර්රණිය ගඳෂ ගඳොත - ඒකකය 3.2 පිටු අංක 83 

ෂභභ ඳාඩභ තුළින් ඵා ගත ශැකි ඉෂගනුම් ප 

 ප්රා ගයෝගිකල තැනිය ශැකි අල්යමතාලට ගැගඳන නිර්මාණ වංකල්ඳ ගතෝරා ගනියි. 

 නිර්මාණයට අදාෂ ල ගලගෂගඳොෂ විභව්යඅතාල ශා ඉල්ලුම විමවා බයි. 

 වැසුමට අනුල නිර්මාණ වංකල්ඳය නි්ඳාදිත යථාර්ථයක් බලට ඳේ කරයි. 

 නිර්මාණ පිළිබ ගතොරතුරු වන්නිගව්දනය වශා සුදුසු මෘදුකාංග භාවිත කරයි. 

 

 

ඳෂාේඅධHdඳන ගදඳා¾;ගේන්තුල වබරගමුල - වතිඳාව 

 

විය - ප්රාරගයෝගික ශා තාක්ණ කුවතා   

9 ්ගර්-ණිය වැකසුම - නිවිතිග අධ්යායඳන කාඳය 

ඔක්ගතෝබර් ඳෂමු වතිය 

 



 


