
 

  

mdvu - 3.2 අර්ථලත් නිභැවුම් කරමු. 

තාක්඿ණික ක්ෂ඿ේත්රතය -  3.0 ආරම්බක තාක්඿ණෂේදය 

නිපුණතාල - 7.0 එදිෂනදා ශමු ලන ගැටලු ව඲ශා වැ඼සුම්ග;ල තාක්඿ණික විවඳුම් ඼ඵා දීෂම් ශැකියාල ප්ර්දර්඾නය කරයි. 

නිපුණතා භට්ටභ - 7.4 එදිෂනදා අල඾්යටතාලට අනුල බාවිතයට ගත ශැකි බාණ්ඩ ඇටවුම් වැ඼සුම් කර නිර්භාණය කරයි. 

 

ක්රිණයාකාරකම් ව඲ශා උඳෂදව් 

 ඔබගේ ගඳෂ ගඳොගේ  පිටු අංක 83 - "අල඾්යලතා වපුරාගැනීමට ගැනීමට තාක්඿ණික ගවේලා ගයොදා ගනිමු" ඳාඩම 

3.2 ගකොටව ගශොඳින් කියලන්න. ඒ ඇසුගරන් ඳශත දී ඇති ප්ර ඾්න ල඼ට පිළිතුරු වඳයන්න.   

 

01. එදිගනදා ජීවිතගේදී  විවිධ කාර්යයන් ව඲ශා කප්පි ඳද්ධති වශ දැති ගරෝද කට්ට඼  භාවිත කරන 

අලව්ථා ගශෝ උඳකරණ ගදක බැගින් ලියන්න  

 

02. ච඼නය ලන ගකොටව්  වහිත  උඳකරණ ල඼    ඝර්඿ණය අලම කිරීමට ගයොදා ගත ශැකි  

උඳක්ර.ම ගමොනලාද? 

 

03. ආග඼ෝකය ඼බා ගැනීම ව඲ශා එල් ඊ ඩී විදුලි බල්බ භාවිතා කිරීගමන් ඼ැගබන ලාසි තුනක් ලියන්න. 

 
 

ඉශත ක්රි.යාකාරකභ ව඲ශා උඳකාර කරගත ශැකි ඉෂගනුම් ආධාරක 

 9 ඾්ගර්රණිය ගඳෂ ගඳොත - ඒකකය 3.2 පිටු අංක 83 

ෂභභ ඳාඩභ තුළින් ඼ඵා ගත ශැකි ඉෂගනුම් ප඼ 

 ප්රා ගයෝගිකල තැනිය ශැකි අල඾්යමතාලට ගැ඼ගඳන නිර්මාණ වංකල්ඳ ගතෝරා ගනියි. 

 නිර්මාණයට අදාෂ ල ගලගෂ඲ගඳොෂ විභව්යඅතාල ශා ඉල්ලුම විමවා බ඼යි. 

 වැ඼සුමට අනුල නිර්මාණ වංකල්ඳය නි඿්ඳාදිත යථාර්ථයක් බලට ඳේ කරයි. 

 නිර්මාණ පිළිබ඲ ගතොරතුරු වන්නිගව්දනය ව඲ශා සුදුසු මෘදුකාංග භාවිත කරයි. 

ඳෂාේඅධHdඳන ගදඳා¾;ගේන්තුල වබරගමුල - වතිඳාව඼ 

 

වි඿ය - ප්රාරගයෝගික ශා තාක්඿ණ කුව඼තා   

9 ඾්ගර්-ණිය වැකසුම - ඩබ්ලිව්.ඒ.ටී. ඩී. වීරසිංශ මයා 

ර/නිවි/ක඼ලාන ගාමිණී මශා විද්යා්්඼ය 

ඔක්ගතෝබර් ගදලන වතිය 

 



 

 

 


