
 

 

  

mdvu - 3.2 අර්ථලත් නිභැවුම් කරමු. 

තාක්඿ණික ක්ෂ඿ේත්ර3ය -  3.0 ආරම්බක තාක්඿ණෂේදය 

නිපුණතාල - 7.0 එදිෂනදා ශමු ලන ගැටලු ව඲ශා වැ඼සුම්ග;ල තාක්඿ණික විවඳුම් ඼ඵා දීෂම් ශැකියාල ප්ර දර්඾නය කරයි. 

නිපුණතා භට්ටභ - 7.4 එදිෂනදා අල඾්යටතාලට අනුල බාවිතයට ගත ශැකි බාණ්ඩ ඇටවුම් වැ඼සුම් කර නිර්භාණය කරයි. 

 

ක්රිණයාකාරකම් ව඲ශා උඳෂදව් 

 පඳෂ පඳොපෙහි පිටු අංක 92-95 පශොඳින් කියලන්න. 

 ඳසුගිය වතිපයහි ඔබ පයෝජනා කෂ නිර්මාණ විවඳුම් අෙරින් එකක් පශෝ කිහිඳයක් පෙෝරා 

ගන්න. 

 ලැඩිහිටිපයකුපේ වශය ඇතිල එම නිර්මාණපයහි පිරිවිෙර වකවන්න. 
 

ඉශත ක්රිශයාකාරකභ ව඲ශා උඳකාර කරගත ශැකි ඉෂගනුම් ආධාරක 

 9 ඾්පර්රණිය පඳෂ පඳොෙ - ඒකකය 3.2 පිටු අංක 92-95 

ෂභභ ඳාඩභ තුළින් ඼ඵා ගත ශැකි ඉෂගනුම් ප඼ 

 ප්රා පයෝගිකල ෙැනිය ශැකි අල඾්යමොලට ගැ඼පඳන නිර්මාණ වංකල්ඳ පෙෝරා ගනියි. 

 නිර්මාණයට අදාෂ ල පලපෂ඲පඳොෂ විභව්යඅොල ශා ඉල්ලුම විමවා බ඼යි. 

 වැ඼සුමට අනුල නිර්මාණ වංකල්ඳය නි඿්ඳාදිෙ යථාර්ථයක් බලට ඳත් කරයි. 

 නිර්මාණ පිළිබ඲ පෙොරතුරු වන්නිපව්දනය ව඲ශා සුදුසු මෘදුකාංග භාවිෙ කරයි. 

 

 

ඳෂාත්අධHdඳන පදඳා¾;පම්න්තුල වබරගමුල - වතිඳාව඼ 

 

වි඿ය - ප්රාරපයෝගික ශා ොක්඿ණ කුව඼ො   

9 ඾්පර්-ණිය වැකසුම - නිවිතිග඼ අධ්යායඳන ක඼ාඳය 

 පනොලැම්බර් ඳෂමු වතිය 

 

 


