
 

 නිපුණතාව 1   :තතාරතුරු ත ෝකතෙහි පරිගණකතේ ස්ථානෙ විමර්ශනෙ කරයි. 

 නිපුනතා මට්ටම 1.3 :පරිගණකතේ ප්‍රධාාන ස වර්ධාන අවස්ථා හඳුනා ගැනීමට එහි පරිණාමෙ 

ගතේෂණෙ කරයි 

 

01. පිළිතුරු වරහන් තුලින් තතෝරා ලිෙන්න. 

අතීතතේදී  මිනිසා ගණිතමෙ කටයුතු සඳහා භාවිතා කළ දෑ අතර ගල් කැට තකෝටු ආදී තේ විෙ. නමුත් 

ක්‍රමවත් ගණනෙ ිරීම්  සඳහා මිනිසා පළමුතවන්ම තොදාගනු  ැබුතේ.........................................න්  

උපකරණෙ වන අතර එෙ ………………......................විසින් තසාොගන්නා  දී.පසු කාලීනව ත ාතහෝ 

උපකරණ නිර්මාණෙ වූ අතර 1642 දී  බ්තල්ස් පැස්කල් විසින් ............................................................... 

න්  උපකරණෙ නිපදවන  දී.තමෙ ත ාව පළමුවන ොන්ික ගණිතකර්ම කරන උපකරණෙ ත ස 

හැඳින්තේ.තමමගින් ........................................,.................................වැනි ගණිත කර්ම සිදුකළ හැිර 

විෙ. 

බ්තල්ස් පැස්කල්තේ තමම ස කල්පෙ වඩාත් දියුණුකර 1674 දී..................................................විසින් 

ත දීම සහ ගුණ ිරීමම වඩාත් පහසුතවන් කළ හැිර ස්තටප් තරාක්නර් න්  ෙන්රෙ නිපදවන  දී. ප්‍ර ශ 

ජාතික ...........................................විසින් සිදුරුපත් ස කල්පෙ තසාොගන්නා  ද අතර එම ස කල්පෙ 

භාවිතතෙන්……………………………………………………………..……………… විසින් 

……...........................................න්  උපකරණෙ නිපදවන  දී.තමම උපකරණතේ 

...............,.....................,.................සහ ආචෙනෙ ෙන සන්කල්ප තොදා තිබිණ.තමාහු පරිගණකතේ 

පිො ත ස හඳුන්වනු   යි.න්  උපකරණෙ සඳහා පරිගණක වැඩසටහන් නිර්මාණෙ ක  ත ාව ප්‍රථම 

පරිගණක වැඩසටහන් ශිල්පිනිෙ ත ස .......................................................මහත්මිෙ සැ තක්. 

(ඇඩා ඔගස්ටා  ේතල්ස්,අඩු ිරීමම,ඇ කසෙ ,Analytical engine,Charles Babbage,Joseph 

Jacquard,Adding machine, තගාට්රිඩ් ව විල්තහල්් , චීන ජාතිකෙන්, ආදානෙ ,සකස් ිරීමම,ප්‍රතිදානෙ 

,එකතු ිරීමම,) 

02.පරිගණක ඉතිහාසෙ එහි පර් පරාව, භාවිත දෘඩා ග තාක්ෂණෙ,භාවිතා කරන  ද මෘදුකා ග,එහි 

 ක්ෂණ සහ නිර්මාණෙ වූ පරිගණක පේධාති වගුවක ආධාාරතෙන් ලිො දක්වන්න. 

 

සබරගමු පළාත් අධHdපන  දෙපාර්තදේන්තුව - සති පාසල 

 

තතාරතුරු හා සන්නිතේදන තාක්ෂණෙ 
10 fY%Aණිෙ 

ජී.ආර්.සී.තක්.තේමති ක 

කෑ/තදහි/වහරක මහා විදයා ෙ 


